цена 2.95 лв. с DVD 
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www.pulsar.bg 


Само за 35 ЛВ. ще получаваш GamePlay 
цяла година на посочен от теб адрес 


Тел.: (02) 937 0971, 937 0994 
e-mail: distribution @hiend.bg 


„и ще участваш в томбола за награди! 


Играй и спечели, писма, ОМО 


Игри 
E-sports 
Hardware 


Трите мантри на порасналия геймър 


Command Б Conquer: Red Alert 3 
Pro Evolution Soccer 2009 

Far Cry 2 

Mount Б Blade 

007: Quantum of Solace 

Sacred 2: The Fallen Angel 

Dead Space 


Fallout 3 

Little Big Planet 
Fable 2 

Gears of War 2 


HARDWARE 
Alienware M17 - Преносим звяр! 


Кино 6 DVD 


Ozone Gamefest 2008 


Женското мнение. Ужасът! 
Най-продаваните игри през октомври 
В следващия брой 


$Е-РХ95СТ51203-НР 


ПЦ 


$Е-РХ96СТ51203-НР Cool-pipe SF-PX98GT1024D3-HML 


“Аргус Компютри” ЕООД, ул. “Димитър Моллов” 16, Младост 1, София 1750, България 
Тел.: +359 2 9746611, факс: +359 2 9741661, www.argus.bg 
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Часът е 6:30... 
Издатели: Напоследък Времето за сън е Кът. 
Ангел Петров и Спиро Петров Положихме много усилия този брой 
Генерален мениджър: да се получи такъв, Какъвто го исКа- 
Атанас Паскалев ме и Като че ли го постигнахме. 
аразкаеуФтепа Ба Изпитах истинско удовлетворение 
Редакционен директор от работата на екипа; 
Стоян Тошев Като се започне от прекрасната 
Главен редактор: 


k Иванов 1), 
Александър „Про“ Балтаджиев өрица (плод, на. Иванезця вени) 


abaltadjiev@gameplay.bg през накоџ Внушителни cmamuu Като 


тези за Sed Агази 3 и Fas Сзу 3, та 


Apm gupekmop: 

Венцислав Райков чак до свръхестестВената скорост, 

ventzi@hiend.bg c koamo momyemama (u momuyemama) 

Отговорен pegakmop: успяха да приключат с Всичко. 

Драгомир Дончев (Duffer) В следващия брой ни очаква още повече работа, затова няма да 
duffer@hiend.bg губя повече Време В приказки, а ще те оставя 8 обятията на 
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списанието. 


Приятно четене! 


Александър Балтаджиев 
Главен редактор 


пепо , 
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° PLAY & WIN 


Виждаш ли го? 

Това е... „нещото“, Което единодушно си 
избрахме да спечели оригинална игра този 
месец. Симпатяга е, нали? 

То е дело на Александър ХристоВ от 
София и ако успееш да ми дадеш отговор 
на Въпроса Какво точно представлява, 
сигурно ще ти дам Втора награда за про- 
никноВенче. 

Браво, Сашо. Създавай повече такива яки 
животинки с оригиналното Копие на „Спо- 
рата“, Което Вече би трябВало да пътува 
Към дома ти. 

Какво сме ти приготвили този месец? 
Ами, още футбол - актуална тема В ре- 
дакцията от известно Време насам. 

От теб се изисква да ни отговориш на 
един елементарен Въпрос: Кой е последни- 
ят носител на титлата от Шампионска- 
та лига? 

Наградата? Оригинално Копие на играта 
Champions League 2006-2007. 


Краен cpok за участие: 
10-ти декември. 


Успех! 


ЗдраВей, любимо списание! 

За първи път Ви пиша писмо. Списанието Върви много добре, статиите са на ниво. Имам само 
едно съобщение до г-н Дончев(Вийег-а). По точно за статията му за Тһе Witcher. Добре бе, човек, 
ясно че много ти харесала играта и Всичко от. СО Project, но ти от толкова много хвалби по 
играта, Всъщност не спомена нещо повече за играта, Като графиката. И най-важното - с какво 

се различава от другите НРа-та. ЕдинстВеното подобно нещо, Което забелязах е, че можело да 
луутнеш целия дроп на убит моб. Тоба не е нищо ново В жанра. Същото и с това, че Герала( или 
Какъвто беше там героя) говори на полски език, а не на английски примерно, Какъвто е главния език 
В играта. И г-н Дончев (Драгомире), аз ти чета ревютата на игрите и бях много доволен за начина 
по Който гледаш на игрите, но този път съм разочарован. 

Освен до Пийега, имам и до г-жа Новачкова (или госпожица) съобщение относно статията за 
хардуера и жените. Всеки си има собствени интереси. Аз лично не обичам да хода по моловете, да 
зяпам парцалите. И според мен човек може да нарече Видео Картите на Nvidia бебчета. Това си е 
лично мое мнение. 

Е това е. Пожелавам Ви само успех на списанието! Бях се разтревожил, че няма да излезе нов брой 
на списанието, защото чак на 10-ти излезе. Нямам търпение до излизането на Wotlk, пиша това 1 
час преди излизането на самата игра. Интересно каква ше е статията за експанжына..... 


Боян Каменов 
УВажаеми г-н Каменов, 


Приемам забележките ти за материала, НО с няколко уточнения. 

Може би си забелязал, че става Въпрос за ревю на разширеното издание на играта. 

По тази причина сметнах, че е по-удачно да обърна Внимание най-Вече на разликите между рецензи- 
раната Версия и оригинала. 

Още повече Въпросният оригинал беше доста подробно рецензиран пак от мен (и май съм го споме- 
нал В статията) и там Всички детайли, koumo те интересуват си ги имаше съответно засегнати. 
В случай че си пропуснал първото ревю прилагам Копие Към този мейл, за да се убедиш сам. 

Та точно по тази причина ми се стори излишно да преповтарям Вече казани неща - може би мой 
пропуск е, че не сым Вмъкнал едно изречение от сорта: “Във Всяко едно друго отношение - Визуално, 
геймплейно и технически разширеното издание е на същото Високо ниво, Колкото и оригиналът”. 
Сигурно по този начин щях да избегна неяснотите, които явно са Възникнали. 


Жив и здрав! 
- ОР 


А иначе Вашите очаквания, препоръки и Критика 
очакваме Всеки месец на адрес датер!ау@ hiend.bg. 
- СР 
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« t P Tomb Raider: Underworld 
= Гейм трейлъри: 
Quantum of Solace 
C&C: Red Alert 3 
Dead Space 
Far Cry 2 
Gears of War 2 
Pro Evolution Soccer 2009 


Ekcmpu: 
Fallout 3 Gameplay Video 


# Програми: 
webcamXP 5.3.2.360 
Firefox за Windows на български 
ВиСоте! 1.06 
/ RSS Bandit 1.8.0.870 


Ае, 


Ка 


=. 
Седем години подред 
Оипор и рекламна аген- 
ция Меда Теат събират 
журналисти и фенове на 
моторните спортове 8 
състезание за непрофесио- 
налисти. 

Най-оспорваната sakalo- 
чителна серия приключи 

на писта Красна поляна В 
София. 

Голямата награда за 
най-бързия състезател 
Журналист - комплект 
автомобилни гуми, предос- 
тавени от Dunlop, спечели 
Кирил Данев от Low Budget 
Performance. Победителят 
ще може да си избере гуми, 
с които автомобилът 

му да бъде подготвен за 
зимата. 


Наградата беше Връчена 
от Венцислав Дойчинов 


Ша да 


Игри по Колелото на времето 


представител на Dunlop и 
Good Year. 

Димитър Костадинов om 
списание Вестник Темпо се 
Класира Втори, а третото 
място зае Красимир Цолов 
от списание Club F1. 
Награди получиха и първи- 
те три отбора, съставени 
от представители на ме- 
дицте, съответно: | място 
- Low Budget Performance, 

| място - НЕпа и | място 
-Club F1. 

Най-многоброен беше 
екипът Ha Hi End със седем 
участника. 

Специална награда за ат- 
рактиВно участие получи 
Силвестър от група Братя 
Мангасарян. 

Водеща на шоуто беше 
Тоня Кръстева, позната от 
спортните новини на Бал- 
Кан Българска Телевизия. 


Слуховете се потВордиха! 
BioWare обявиха Star Wars: 

The Old Republic! В случай, че 
гледате птопо и не разбирате 
защо се радваме толкова 
много, поясняваме - Тһе Old 
Republic е MMORPG, чието 
действие се развива Във 
Вселената на Star Wars: Knights 
of the Old Republic. 

BioWare обещават, че ще 
обърнат изключително Внимание на историята, атмосферата 
и Връзката персонаж-играч. Правят го Във Всички свои игри, 
пака че не Виждаме защо да не успеят и В тази. 

Действието ще се развива триста години след събитията 

В Тһе Sith Lords, от Което можем да си направим ове Важни 
заключения. Първо - Вселената ще си е хем същата, хем проме- 
нена. Второ - единствените персонажи от KotOR, които има 
шанс да срещнем „на живо“ са роботите, защото никой друг 
не би могъл да оцелее три Века. 


Little Big Terror 


Вижте само човечетата 8 
Little Вю Planet - те са слад- 
Ки, усмихнати и подскачат 
насам-натам 8 шарената 
си Вселена. Коп би помц- 
слил, че 8 този невинен, 
безгрижен сват Властват 
строги модератори, безжа- 
лостно триещи Всяко съз- 
дадено от потребители 
нуво, съдържащо елемент, 
който би могъл да е обект на чужач авторски права. 
Якото беше, че В началото нивата се приеха без преду- 
преждение или обяснение защо сега целият Ви хвърлен 
труд отива 8 Канала. Не е учудващо, че този зверски агре- 
сиВен Контрол беше посрещнат на нож от играчите. 
Сега Вече политиката на Зопу е друга - обясняват Какво 
не е наред и дават Време да бъде променено, а триенето 
остава Като Крайна мярка, В случай че нивото не бъде 
оправено от потребителя. 


Мега! Gear Solid ІУ демо 


Кастинг за гласовете 


От маса Време се знае, че фентъзи 
поредицата на Робърт Джордан ще бъде 
филмирана. Наскоро обаче стана известно, 
че ще бъдат направени и игри по тема- 
та. Студиото, Което ще се заеме с това 
богоугодно дело се нарича Red Eagle Games 
(основано специално за тази цел от Red 
Eagle Емепапте!, koumo държат правата 
Върху филмите). 

Първият им проект Вероятно ще бъде 
Wheel of time ММО. Супер, фентъзи 
ММОВРСО-тата са ни малко 8 последно 
Време, още едно ще ни дойде добре. 


: Играта се появи на пазара преди 

: месеци (тамын пет, ако трябва да сме 
: почни) u се превърна 8 тотален хит 

: (над 4 милиона продадени Копия по целия 
: сват). В този ред на мисли ни се Вижда 
: леко нелогично, че демото излиза чак 

: сега. Вероятно става аума за някаква 

: изключително хитроумна рекламна 

: Кампания. 

: Вероятно знаете, че четвъртата част 
: на Мета! Gear Solid е една от основните 
: причини за сериозния скок на продажби- 
: те на Р$3 от юни насам 


на Керигън и Райнър 


Blizzard организират кастинг за актоо- 
ри, които да дадат гласовете си за 
Керигън и Райнър 8 Starcraft 2. Много от 
феновете бяха разочаровани след Като 
беше обявено, че Глинис Талкън и Робърт 
Клотуърти най-Вероятно няма да се 
Върнат, за да изпълнят старите си роли 
отново (драма, драма...) 

Безспорно Кастингът е най-добрият 
начин, за да се намерят перфектните оз- 
Вучители. Ние обаче не храним съмнения, 
че накрая Все пак ще има недоволни. 


Навън е студено, а ние си мечтаем за тропиците... 


Йо-хо-хо, братя! Настана 
Време да лоснем палубата, да 
опънем платната и да поемем 
с мръсна пяна (имаме огромни 
съмнения, че това не е точ- 
ният израз, но Карай да Върви) 
Към личния остров насред 
тропиците! 

Да, Торко З ще има. Разпро- 
странителите от Каурзо са се сдобили с правата Върху 
симулацията на тропически остров. Яко, а? 

Знаете ли Кого са избрали за разработчик? Родното студио 
Наетітопі Games! Очаква се играта да се появи през лято- 
то на 2009. 

Действието на първия Tropico се развиваше по Време на 
Студената Война. Вторият промени коренно нещата, 
превръщайки играча от политически лидер В пиратски 
главатар. Можем само да гадаем Каква ще е ситуацията 8 
третата част, но докато Включва ром, сленце, плажове и 
полуголи туземки ни бройте за заинтересовани. 


Уоу, уоу, уоууу! 


Рекордът на паладина 
Сишегропе, достигнал 70 
левъл само за 28 часа след 
излизането на Тһе Burning 
Crusade Вече е подобрен. 
Уорлокът Мути! е успял да 
Вацгне нивото си до 80-то 
27 часа след Като Wrath of 
the Lich King е бил пуснат 
на пазара. Този чутовен 
подвиг, за Който несъмнено 
ще разказва на Внуците си, е резултат на Внимателно пла- 
ниране и добра стратегия. Не си мислете, че е по силите 
на Всеки. 

Вижте например Какво е станало с едно невинно 15 годиш- 
но шведско момче. Без да отчете факта, че тоба е игра за 
истински мъже, Въпросният тийнейджър е играл без npe- 
косбане 24 часа и си докарал епилептичен пристъп (преди 
Време имаше и смъртни случаи от прекалено изтощение). 


Играйте игрите, пичове, те са за това. Не живейте В тах. > 


Третата част на поста- 
покалиптичното RPG 
оглави Класациите за 
най-продавани игри поч- 
ти по целият свят. ВъВ 
Великобритания напри- 
мер играта се е про- 
дала повече от Всички 
предишни Fallout заглавия 
Взети заедно. 
Изключение прави 
Индия, Където играта е 
забранена за продажба, 
заради дВуглавите Крави, 
шматкаши се из неа. 
Вероятно знаете, че Кра- 
Вата е свещено животно 
В хиндуизма и избиване- 
то на хиляди (макар и 
мутирали) чифтокопитни 
наранява Културната 
чувстВителност на 
страната (сходен беше 
случаят със частите от 


Корана В LittleBigPlanet). 
Тоба, забележете, не е 
единственият Райочт 
скандал. В деня на изли- 
зането на играта В САЩ, 
ВъВ Вашингтонското 
метро се появиха нейни 
реклами, изобразяващи 
разрушението на разни 
символични за американ- 
ската столица сгради В 
играта. При положение, 
че живеем В ерата след 
11 септември изобщо 
не е изненадващо, че 
Вашингтонци са се раз- 
строили от рекламите 
и са искали да бъдат 
сВалени, защото им 
напомнали, че са обект 
на постоянна заплаха от 
терористи. 


Отложиха... 


Damnation. Играта трябваше да се появи 
тази зима, но сега ще трябва да почакаме 
няколко месеца преди да можем да опита- 
ме „Вертикалния“ шуутър. 

Street Fighter М за РС. Конзолните Версии u3- 
лизат на 20 февруари, а тази за РС някъде 
след тях. 

Микроекспанжына на Sins of a Solar Empire. 
За неопределено Време. Причина са разни 
дребни проблеми, Които се нуждаят от 
изглажаане. Ако са наистина дребни едва 
ли ще им отнеме много Време, maka че сме 
спокойни. 


ооозочаоо...........о......................о..оопчовосововеововоооо 


Ловци на лухове ще има! 


Ghostbusters: Тһе дате беше една от 
игрите, останали без разпространител 
след сливането на Activision и Vivendi. 
Съдбата 0 беше неясна за доста Време, 
но Вече със сигурност се знае, че ще 
Види бял свят (предполага се обаче, че 


до щастливия ден ще мине поне година). 


А ап са успели да се сдобият с правата 
по разпространенџе на играта. 

Силно се надяваме да чуем подобни 
добри Вести и за Brutal Legend. 


ооочоппоп............................................со....оо.сово. 


Ubisoft навлизат в ММО пазара 


Massive Entertainment, студиото, създало 
Ground Control 1 и 2 Както и World іп 
Conflict, Вече е собственост на Ubisoft. 
Първият Възложен им проект е леко 
ММО, с Което Ubisoft планират да 
направят първите си стъпки на пазара 
за онлайн игри. В случай че се питате 
- „Защо ММО, та те пичовете правят 
страхотни стратегии?“ - можете 

да запазите спокойствие. Маззме 
Entertainment ще продължават да си 
правят и RTS-u. 


Е 31.12.2008 г. 
05.01.2009 г. 


национален номер за клиенти 


Cable й 0700 49100 


както и на 0700 11011 


на цената на един градски разговор 


Крачка напред 


Сътресения на френската Counter Stri 


След неубедителния сезон на смя- 
тания досКоро за най-силен френски 
CS отбор - emulate и неуспешните 

| му опити да се Класиран на големи- 
| те турнири (Включително и WCG), 

| накараха звездата на французите 

| Mickael “т5х” Cassisi да обяви, че на- 
| пуска отбора. Компания решиха да 

| му правят и Колегите му В Against 
All Authority Gaetan “5На” Мапона 

u Kyle “nothing” Saadi. Тримата са 
топ играчи, koumo единодушно 
решили, че най-добрият Вариант 

за max е да сформират чисто нов 
френски Counter Strike отбор. За 
целта те ще привлекат двама 
известни предимно Във Франция 

| новобранци Yannick "РОМУ" Апајого и 
| Benoit “ргеззу" Garcia. Нобосформи- 

| раният тим излезе с изявление, че 
ще преследва Класиране на KODES 
финалите догодина и ще участва 

В зимното издание на ОгеатНаск. 
Дали ще успеят да постигнат нещо 
ще разберем след известно Време, 
но по-интересно е Какво ще напра- 


Вят бившите отбори на тримата 
играчи. И emuLate и aAa участват 
В ESL Extreme Masters, а aAa са 8 
групата на ИММЕВЕ!ВЕ. Лошата 
новина за нас е, че мачът ни с тях 
Вече мина и загубихме нещастно с 


16:14. Все пак остава надеждата, че 
французите няма да успеят да сгло- 
бят отбор навреме и ще отпаднат 
от Шампионската лига, Което ще 
доведе до нулиране на резултати- 
те от Всичките им срещи. 


Спортен клуб ММЕРН!ЕЕ печелят в Сърбия 


Наб-добрият български отбор смаза 
Конкуренцията и спечели Всичките си 
мачове на провелџа се В Сърбия Counter 
Strike турнир. Победата на нашите 
момчета В западната ни съседка до- 
пълнително затвърждава мнението, че 
българите са най-силните С$ играчи на 
Балканите. СК ІММЕВЕІВЕ пристигнаха 
спокойни и започнаха груповата фаза 
на турнира със завидно самочувствие. 
В първата среща от групата прегази- 
ха Enchanced с 16:01 на de_nuke, а 68 
Втората се подиграха с Freaks побежаа- 
Вайки ги с 16:03 на de_inferno. Българите 
продължиха победната си серия до 
финала, преминавайки през осмина, чет- 
Върт и полуфиналите Като горещ нож 
през масло. Така без особени затрудне- 
ния нашите стигнаха финала, Където ги 
очакваше най-добрият сръбски отбор В 
момента КОВ.49]. В балканското дерби 
момчетата от СК iNNERFiRE разбенча- 
ха сръбсКия шампион побеждавайки го 

с 16:09 на de_nuke и 16:05 на de_inferno. 
Така съвсем заслужено българите заеха 
първото място без загуба 8 турнира и 
продължават да доказват, че са много 
сериозен отбор с претенции за място 
сред най-добрите В Европа. 


Wrath of the Lich King „изчистен“ само за 2 дни 


Бившото PvE подразделение на SK- 
Gaming, подвизаващи се под името 
25 November, успяха да изчистят 
Всички рейд инстанции само два дни 
след официалната поява на Втория 
WoW експанжън. Гилдията, 8 Която 
членуват и бивши играчи на Мћ ит, 
е успяла да изчисти Маххагатаз и 
Маудоз..Този на пръв поглед заба- 
Вен факт повдигна много Въпроси 
относно трудността на играта. В 


специализираните сайтове плъзна 
недоволство срещу политиКата 
на Blizzard, Които Възнамеряват да 
направят така, че дори редовите 
играчи спокойно да могат да репд- 
Ват епа дате инстанциите. 

Все пак от Blizzard са обещали още 
PvE съдържание В МОТ! К, а Haŭ- 
очаквано е появяването на Апћаз 
В следващия голям пач. МоМ/ обще- 
ството обаче е разделено на две. 


Едната половина смята, че достъ- 
път на повече играчи до финалните 
инстанции ще направи играта по- 
интересна, а останалите твърдят, 
че ако Всеки може да победи Arthas 
усилията на големите гилдии прос- 
то ще бъдат обезсмислени. Ние не 
се наемаме да даваме оценка Кой е 
прав и Кой не е, но се надяваме от 
Blizzard да Вземат решение, Което 
ще устройва Всички. 


Meet Your Makers освобождават LUq 


Om Counter-Strike дивизията на 
MeetYourMakers съобщиха, че са се раз- 
делили с дългогодишния си играч Lukas 
‘LUq’ Уупек. Като основна причина за 
това се изтъква желанието на отбо- 
ра да се "соживи". На тазгодишното 
WCG МҮМ отпаднаха на четвортфи- 
налите от спечелилия по-Късно mTw. 
Напоследък поляците не се предста- 
Bam 8 най-добрата си светлина, като 
единстВеното им по-добро предста- 
Ване е на ESL Global Challenge 8 Дубай, 
Където завършиха Второ. 

LUq беше един от Ключовите играчи 

В полския тим. С неговото участие 
отборът спечели WCG 2006 и за пръв 
път В историята Взе а8е поредни 
титли от ЕЗСМ/ през 2007 и 2008 годи- 
на. В момента се търси заместник на 
напусналия играч, Който се очаква да 
бъде обявен скоро, тъй Като на МҮМ 
им предстои участие на DreamHack 


Winter 8 Края на месеца. Ето и офици- 
алното изявление на МҮМ: 

“Тази година беше много трудна за 
отбора ни, имахме Както Възходи, 
така и спадове, но Винаги оставахме 
с чувството, че можем да се справим 
по-добре. По-Време на последните 
турнири осъзнахме, че се нуждаем от 
промяна, за да Върнем отбора обра- 
тно на Върха. 

Решението, което Взехме бе едно 

от най-трудните В нашата гейминг 
история, но чувстваме, че това е 
правилната посока, Която трябва да 
следваме. 

LUq Винаги е бил много Важен член 
от отбора, Както и добър приятел, 
Което направи решението ни още по- 
трудно. Надяваме се той да си намери 
друг голям отбор и да продължи да 
играе на професионално ниво.” 
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Фе Нисък клас 
© © CORSAIR HX450W 


Corsair изненадаха притежателите на по-скромни 
машини, анонсирайки захранването HX450W. То е с 
мощност 450W, но това, Което го прави интересно 
е, че има ефективност над 85% и е напълно модулно. 
Последното означава, че можеш да Включиш само 
Кабелите, Които ти трябват, а другите да си прибе- 
реш В шкафа, Вместо да ти претрупват Ветреш- 
ността на Кутията. За охлаждането му се грижи 
една 120 мм перка, Която, освен че е супер тиха, 
сама регулира оборотите според температурата. 


ее ъглова произволителност 
Ө © SCYTHE КАМА ANGLE 


ПърВоначално малко неразбираем охладител за нас, но 
Впоследствие разбрахме гениалната идея на Scythe 

с техния Ката Апаје. Можеш да го монтираш на че- 
тири различни страни, така че да уловиш най-добрия 
Въздушен поток В Кутията си. За помощ на големия 
алуминиев радиатор, между двете стени е поставен 
120 мм супер тих Вентилатор. Последният може да 
си регулира скоростта автоматично В зависимост 
от температурата, но ако предпочиташ - свържи го 
Към дъното и BIOS-a ще се заеме с това. 


ве супер комуникация 
ОФ sony socom 


Още от миналия брой ce Каним да ти представим 
новия Bluetooth хедсет на Sony, разработен специал- 
но за тяхната PS3 Конзола. Той се свързва автома- 
тично Към нея и ти предоставя Възможност да си 
говориш с приятелчета ВъВ Всички игри, koumo nog- 
държат тази функция. Такива са SOCOM u Resistance 
г, например. За по-добро Качество на сигнала, 
микрофонът е оборудван с технология за премахване 
на излишните шумове, а понеже поддържа НӘР и НЕР 
профили = няма проблем да го свържеш и с мобилния 
си телефон. 


RAZER LYCOSA MIRROR И RAZER ARCTOSA 


| брой пълен тест на Razer Lycosa Mirror. 


Razer представиха два нови продукта, 
koumo Всъщност са римейк на добре no- 
знатата ни „БезЕзе!” Клавиатура Lycosa. 
Първият е Митог Като по-различното при 
него е, че гумираното покритие на буто- 
ните е заменено от гланц, същият Като 
този по ъглите. Като цяло Визията е мно- 
го готина, а освен дизайнерски промени 
има и други. Осветлението Вече е малко 
по-силно, а четимостта на буквите - дос- 
та по-добра. Относно Razer Агсюза - та е 
много базово решение, Което не предлага 
синя подсветка, но за сметка на тоба 
функционалността 0 е идеална - може да 
си програмираш макроси с Команац, имаш 
лесни за достъп мултимедийни бутони, 

а голяма гъзарийка са черните бутони 

с червени надписи. ОчаКВай В следващия 


Sapphire най-накрая пуснаха авупроцесор- 
ната си Карта от среден Клас НО 4850 
X2, за Която се заговори още през август. 
Това е интересен продукт, защото на 
една много прилична цена получаваш 
солидна DirectX 101 производителност, 
гарантирана от общо 1600 стрийм 
процесора, 2 СВ памет и най-Вече двете 
самостоятелни ядра АП Radeon НО 4850. « 
Картата се разполага на два слота, 
заради големия радиатор, охлаждан от 
Вентилатори. Sapphire НО 4850 Х2 поз- 
Волява CrossFireX конфигурации, така че 
ако искаш по-голяма производителност 
- Вземи си още една такава Карта. Като 
допълнителна екстра можем да споме- 
нем, че се поддържа НОМ! с НОСР през ь % | 
ОМ за безпроблемно и бързо свързване на | 
домашната плазма само с един Кабел. Р 


| KINGSTON HYPERX Т1 


Този месец Kingston направиха много голям 
ъпдейт на продуктовата си линия от овър- 
Клокърски DDR2 и DDR3 памети. Успоредно 
с анонсите показаха и най-новата си разра- 
ботка - HyperX Thermal Xchange система 
за охлаждане на плочките. Тя е базирана на 
масивни алуминџеви, силно оребрени pagua- 
тори, разсейващи произвежданата глопли- 
на много по-добре. Тоба както разбираш е 
идеално решение за оВърклокъри. Новите 
памети са 8 комплекти по две или три, 
а обемите единично са по един ши два 
гигабайта. Топ офертата е 3 СВ-овият 
троен Кит с модули на по 2000 МН? и 
тайминги СЕ9-9-9-27 при 1.65 Волта. Той 
струва $435 и КаКто се сещаш би паснал 
чудесно на Конфигурации с новите Соге 17 
процесори, Които Всеки момент трябва да 
се появят официално на пазара... 


Елинствен по рода си! 


Чувал ли си за Hardcore Computer? 
Предполагаме, че отговорът е „не“, но 
спокойно - и ние не бяхме. Пичовете 
обаче се погрижиха целият сват да 
разбере за съществуването им, пус- 
кайки В продажба неописуемо различен 
продукт - Веасіог. Той представлява 
първата по рода си напълно охлаждана 
от течност РС система. Машини с 
Водно охлаждане Колкото щеш, но тоба 
е друга работа. ТуК целият замисъл е 
за ултимативната производителност 
и през Всеки компонент, Който отдава 
топлина минава от Вълшебната теч- 
ност Core Coolant. Според производи- 
теля тя абсорбира цели 10 пъти повече 
топлинна енергия, от Който и да е 
Въздушен охладител. Да не говорим, че 
цялата система е точно толкова пъти 
по-тиха. Куриозите обаче не свършват 
дотук. Гледаме си ние едно Видео, 8 
Което представят Веасюг-а и един от 
разработчиците ни обяснява Как са 
заложили на ВАМ памети от някакъв 
си производител, който за пръв път 
чуваме. Той обаче ни успокоява: “Може 
да не сте чували Ми ит, но те са много 
сериозна фирма, Която прави памети 
за МАЗА, Военните и Hardcore Computer.” 
Е, Какво да Кажем повече? Веасіог може 
да Включва и Компоненти по твой 
избор, а 8 Каталога има най-злите 
процесори, Видео Карти, 550 дискове... 
Абе няма да ни стигне цялата страни- 
ца, за да ти опишем Каква изродщина е 
тази система. Най-добре влез 8 сайта 
на производителя и си разгледай на 
спокойствие. Само не се стряскай, че 
минималната цена е около $4000. 


Завръща 


ЗАПЕК ECLIPSE Ш 


Нова Версия на Култовата мултимедийна- 
геймърска Клавиатура на Saitek е на път 
Към магазините - Eclipse ||. В новата 
Версия е обърнато сериозно Внимание на 
тънките линии и сензорното управление на 
звука. Не е за пропускане и наличното ос- 
Ветление, чийто цвят зависи от предпочи- 
танието ти. Настройките се правят през 
специален софтуер, а понеже 8 Клавиатура- 
та има Вградена памет - след рестарти- 
ране няма да загубиш уникално създадения 
нюанс. За удобство имаш изведени Жакове 
за слушалки и миКрофон. 


ОврауРоп е още доста екзотично поня- 
тие, за Което сигурно много малко от 

Вас знаят, че стои бъдещ масов графичен 
порт. Както и да е, няма да задълбаваме 
точно сега, а Вместо това ще се насочим 
Към предложението на Zotac, а именно 
графичната Карта GeForce 9500 СТ ОР. Тя 
разполага с DisplayPort, но тоба Въобще не 
е Всичко - освен него си има стандартен 
ОМ и НОМ! с поддръжка на НОСР защита. 


Видео Картата разполага с 32 стрийм про- 


цесора, 512 МВ памет, пълна поддръжка 
на DirectX 10 и Shader Model 4.0. 


НАВОСОВЕ ВЕАСТОВ 


Корейският производител Samsung обяви 
нова серия от цели пет модела LCD 
монитори, но ние ще се фокусираме само 
Върху 22-инчовия 2233$\\/. Както Виждаш, 
той е с пропорция на екрана 16:9, Което 
е супер удобно за филми и игри. Отдел- 
но натибната поддържана резолюция е 
FullHD, т. е. 1920x1080 пиксела. Внима- 
ние заслужава и Времето за отговор на 
матрицата - само 5 милисекунди. Жалко, 
че няма да го Видим тук до Коледа, иначе 
можеше да си поръчаш на белобрадия ста- 
рец нов монитор. 
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АНКЕТА! 


на 


www.gameplay.bg 


„Да подобриш съвършенството“. Актуална фраза напоследък, превърнала се В не- 
делима част от работния процес поради две причини: първо = този месец едва си 
поделихме безупречната подобрена Версия на „Вещера“ (неколкократно пропътуВала 
пътя София - Варна и обратно) и Второ - Въпреки че сме непоправимо самолюбиви 
типове, продължаваме да ценим Високо твоето мнение. И не само това - готови сме 
да се разделим с порция „безплатен обяд“, за да го получим! 

Дотук с прелюдиите - заминавай на www.gameplay.bg, попълни анкетата и спечели 
една от долупосочените награди. 

Победителите от анкетата ще бъдат изтеглени на 5-ти януари, 2009-та година. 
Техните имена ще бъдат обявени BbB февруарския брой на списание GamePlay. 


“СПЕЧЕЛИ: 


SWEEX.COM 


р М : . о. и РВ сисе 
INCH PORTABLE DVD PLAYER 1,5 INCH DIGITAL PHOTO KEY CHAIN BLACK ONYX MP4 PLAYER 2 GB 
ПРЕДОСТАВЕНО ОТ: WWW.SWEEX.COM ПРЕДОСТАВЕНО ОТ: WWW.SWEEX.COM SENNHEISER ТОУСНВУТТОМ 

2 г ПРЕДОСТАВЕНО ОТ: WWW.SWEEX.COM 


ү Џ 
МС SAPPHIRE PCI EXPRESS 2.0 X16 АТ! RADEON НОЗ850 LOGITECH 015 
ПРЕДОСТАВЕНО ОТ: WWW.ASBIS.BG ПРЕДОСТАВЕНО ОТ: WWW.LOGITECH.COM 


Започни деня с най-аКтуалното (ıı 
от технологичния свят | 


| ИГРАЙ И СПЕЧЕЛИ! 


; 0 \ Участвай в играта на www.mobilenews.bg през | 
ا‎ о = | Я] ан 
\ 2 декември и спечели едно истинско Ferrari! 
тон Само с един клик и този съвършен модел 
Е ^$ може да бъде твой! Motorola РАР 78 Farrari 


самалы: то 


ке ағаш башы # 


ПРОТА КИНО РИ ТИШИНИН 


АВТОР: ДРАГОМИР „DUFFER " ДОНЧЕВ 


Трите мантри на 
порасналия геймър 


(Съвременен автотрениг на застаряващия играч) 


= 


омчета - мисля, че пораст- 
Вам. Ама порастване не 
ВъВ философския, ами 8 чисто 
физическия смисъл. Направо си 
одъртявам. Това изявление, 8 наве- 
черџето на 33-тия ми рожден ден, 
Вероятно е меко Казано драма- 
тично предвид факта, че Клишето 
гласи - достигнеш ли Христовата 
Възраст животът е пред теб 
след Кратка, но съдържателна 
преоценка... ще ме прощават, ама 
аз май не се Връзвам на Всичко 
това. Мога и да се обоснова - Кра- 
тичко, но съдържателно: 
Играя активно Вече Колко... 15 ц 
повече години и все още далеч 
не съм се уморил от гейминга. 
Макар и малко поочукана, Корпена 
Веднъж аваж, Видимо нуждаеща 
се от пребоядисване, любовта 
ми Към игрите е Все така силна и 
бълнуваща. 
Щом фактът, че през последни- 
те 5 години геймингът ми е 7/10 
задължение (заради гейм-журна- 
листическите ми ангажименти) и 
едва 3/10 за фън и удоволствие не 
успя да покрие с патина блясъка 
0, значи нещата са истински и 
определено не става дума за брак 
по сметка, нали? 


Много нещо се промени за тия 15+ 
годинки. Гейм-студия се появяваха 
и изчезваха, Впечатляващи нови 
заглавия се Вездигаха и рухваха 8 
прахта след поредното дебилно 
Корпоративно решение. Радост 

и болка, тъга и сива меланхолия, 
тръпка и безразличие се смесва- 
ха, събрани 8 екрана на компютъ- 
ра, домашното ми ТВ и В по-ново 
Време на новия ми Р5Р. 

На финала, Колкото и скептично 
да се опитвах да се настроя Към 
заключения от типа на: „Аз съм 
тоба, Което играя" нямаше Как да 
не призная - игрите ме промени- 
ха. Повечето от тях ми дадоха, 
много малко ми взеха, но Всяка 
една остави диря, неизлечима сле- 
да; доКосна ме, облада ме, обви ме 
8 сиянието на електронния си чар 
и ме отведе до места, на които 
искам да се върна отново. 

Над Всичко това, извън простото 
чаткане по клавиатурата, отвъд 


ШИШ NESCAEE EG 


p” 


Кликовете на мишката и блоска- 
нето по бутоните на геймпада; 
някъде 8 тихата самота на 
„пост-експириънса”, когато еКзал- 
тацията от битката с поредния 
бос отшумява, Волнението от 


срещата с нещо новаторскКо, opu- 


гинално, размазващо добро (или 

епично зле измислено) се оттича 
от пламналия ми мозък, обикнове- 
но стигал до спокойната тишина 


на размисъла. 


А Вярвай ми, аз определено 
размишлявам над нещата, които 
играя и преживявам, защото 
никога не съм можел да Везпрџе- 
мам игрите по друг начин, освен 
с широко отворени очи, душа и 

сърце; ниКога не съм успявал да 

бъда безразличен, съворшено 
безпристрастен - Както се 

полага на професията ми. Ето 


преди няколко дни някой ме обвини 


(по повод на нещо, Което писах 
за Dead Space), че съм бил Краен... 


Както Винаги. 


Да такъв съм. Щях ли да съм аз 


ако не бях? 


Цитирам себе си (отново? Тоба 
май не е много здравословно) 
- В материала си за Darwinia бях 
Казал: „Ела В този абстрактен 
свят и бъди себе си! Бъди геймер, 


не зомби...” 


Така и не разбрах Как някой може 
да бъде друго - да пристъпи 


Виртуалните селения на удивите- | 


лен нов свят, на една цяла готова 
за изследване Вселена, да бъде... 
другаде и да остане безучастен, 
пасивен наблюдател, да не се 
трогне, да не прояви Вълнение. 
Ние Всички сме точно Като 59-1 
- Всеки ден предприемаме ново 
приключение, пристъпваме през 
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„ЗВезаната” „Вратата на мечти- 
те” за да се изправим пред поред- 
ното дръзко предизвикателство. 
И Както Казва Джак О Нийл „This is 
what ме ао!” 
Тоба е, Което правим. Това е, 
Което права аз. Това е, Което ме 
осмисла. 


Момент, че се отКлоних. Толкова 
по Вопроса с Кратките обосно8- 
Ки - стане ли дума за игри и се 
отплесвам. 

Думата ми беше за мантрите, _ 
нуждите, самопосвещаването U 
самотренирането да играя, да 
продължавам и аа не се уморявам 
ВъпреКи годините. 

Ето ти още едно Клише по повод 
на тоба: „Хм... не си ли малко дърт 
за игрички? На 33 си Вече, дете 
имаш, жена, семейство - Край- 
но Време е да надживееш тоба 
увлечение". 

Оп! Стоп! Момент! 
„УВлечение????” „Да го надживе-А 


> 


Ком ринга ция س‎ 
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ПІШІН 


ЕЕ ина: 
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еш????” 

Да надживея собственото си аз? 
Да се отрека от персоналната си 
гейм-религия? Да съм „уувлечен" по 
житейската си страст? 

‚ Как се надживява дълбока, 

ИШ”. ucmuHcka любов? 

Как се преодолява 
нещо, Което те 
Кара да се чувст- 
Ваш истински? 


Споменах ли, че 

не мога да играя 
безучастно? Да се 
дистанцирам? Никога не съм 
Вижаал причина. Не познавам друг 
начин. Също така не мога да не 
осмислям това Което играя, да не 
разсъждавам Върху него, да не го 
Въртя В главата си Като сложен 
пъзел, Като някакво мултџизмер- 
но кубче на Рубик. 
Ако си опитвал есћосћготе, знаеш 
какво е усещането. 


== 


Никога не съм знаел Как да бъда 
консуматор на игрални забавле- 
ния. 

Може би защото за мен това ни- 
Кога не е било точно забавление, 
само забавление. 

Аз Винаги разсъждавам. Понякога 
дори ставам досаден - лепват ми 
прякори Като „дървен философ”, 
„многознайКо" и прочее. 

Но да - сигурно е така. По от- 
ношение на игрите аз съм Като 
Сайлър - не мога да устоя на изКу- 
шението да погледна под Капака 
им, да разгледам съставните им 
части, да разбера Какво ги Кара да 
тиктакат, какво ги движи, Как са 
устроени. 

Тоба любопитство е по-силно от 
мен. Точно това е и причината да 
съм не просто играч, а гейм-жур- 
налист. Да искам да съм част от 
целия процес, не просто потре- 
бител. Точно Както един запален 
любител на автомобилите се 


ИШЙЇНЕӨСАЕЕ BG 


различава от простия средноста- 
тистически Водач. Повечето хора 
си купуват Кола за да Карат до 
работа. Истинските авто-мани- 
аци си я сглобяват сами. Или поне 
я разглобява, а после я събират 
обратно част по част. Настрой- 
Ват си я. Тунинговат я. Украсябат 
я по определен начин. Придават 

0 индивидуалност. Наричат я с 
галени имена. 

За тях това не е просто Кола. Не 
е някаква бездушна Купчина ме- 
тал. Тя не е неодушевен предмет. 
Не е... безжизнена. 

Така се чувстВам аз по отноше- 
ние на игрите. 


Игрите не са нещо ново. Всеки 
имал щастието (или нещастие- 
то) да изучава т. нар. Теория на 
забавлението” 8 час по мате- 
матика ще ти Каже, че игри съ- 
щестВвуВат, откакто съществува 
Homo Sapiens. Дали става дума за 
подхвърляне на полирани Кости, 
или сложен графичен енажин от 
последна генерация, В основата 
си игрите са едно - брус. Знаеш 
ли Какво е брус? 

Камък за точене. ,Всяко умение 
трябва да се практикува. Всяко 
движение - да се репетира. Oc- 
трџето е острие само Когато 
реже". 

Тази мисъл идва от един прекра- 
сен роман на Ричара Морган. 
Приписва се на японски Войн и 
добре обхваща нещата. Игрите 
са средство за „наточване” на 
острието на ума. 

Вярвам чувал си израза ‚ум Като 
бръснач”. Е, той не става такъв 
от самосебе си. Въпрос на практи- 
Ка. На упорство. На тренировки. 
Точно тоба ми дават игрите. 
Шутърите изострят рефлекси- 
те и уменията ми за преценка. 
Ролевите игри и стратегиите 

- способността ми за Взимане на 
решения, за дългосрочно, планира- 
не, учат ме да мисля тактически, 
мащабно. 

Пъзелите развиват логиката, 
платформърите - Координацията 
ми. 

Дали съм станал по-умен от това, 
че играя? Едва ли. Игрите са само 


ТАКЕ 


част от едно голямо уравнение, 
ВключВащо неща Като любозна- 
телност, старание, труд; те са 
само един от инструментите, 
заедно с книгите, учебниците, 
уеб, но за мен те са Важен инстру- 
мент. 

Адски се Вбесявам от Късогледи, 
задръстени изявления, че от тях 
Видиш ли се „затъпявало". 
Подобно нещо може да изтърси 
само малоумен дебил, Който 
Вероятно Вярва, че и от ученето 
се затъпява. 

Остарявам. Колкото по-,Възрас- 
тен” ставам, глолкова повече 

се увеличава тежестта на 


ангажиментите ми. Времето се 
превръща В скъпоценност, Която 
уви често ми липсва и липсата 0 
се усеща остро, натрапчиво. 

Но не спирам да играя. Не мога да 
спра да играя. 

Нямам Възможност да го правя на 
работа - Купувам си РЗР и играя В 
абтобуса. 

Не мога да си позволя скъп 
хардуер - обръщам се Към стари 
Класики. 

Няма Как да Вместя гейминга 

В свръх натоварения си график 

- намирам начин. 

Говоря за игри, обсъждам новости- 
те 8 индустрията, това работя, 
това играя, тоба живея. 

Игрите са моя живот. Животът 
на един Възрастен, застараваш, 
но Все така страстен играч. 
Трениран да Вмести игрите 8 
един невъзможен график и едно 
невъзможно Време. Лековитџат 
автотренинг на интелигентния 
играч, минал Възрастта на необ- 
мисленото и маловажното. 
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ПЮИКНЕЗ САБЕ ВА 


ез REVIEW 


АВТОР: ДРАГОМИР „ОЧЕРЕВ” ДОНЧЕВ 


Command Б Conquer: 


Red Alert З 


„Premier Edition? He ce вкарвай в некви филми, братле. Объркал си рейса, пич! Няма смисъл в 
Ргетіег-а – ис ритейл може ла се цъка в мулти, а то това е важното. Така де, кой ти играе RTS 
в соло? Сингълът е за ламюгите. Пъки за какъв “Premier” ми говориш – ако знаеш аз откога 


„напазарих“ арена едишън... 


Разработва: ЕА Los Angeles 
Издава: Electronic Arts 


Жанр: Едно дългоочаКвано RTS завръщане 
Изисквания: 2.6 GHz Pentium D/Athlon 64 
X2 3800+ и нагоре, 1 СВ НАМ под Windows 
ХР/ 2 СВ под Маја, Radeon Х1600/СеРогсе 
6800 с 256 МВ МВАМ и нагоре 


[PC |ХБох 360| Р53 | 
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дам. Гласовете им чувам... 
Знаеш ги тия моменти 8 
анимационните филми, Когато до 
Всяко от ушите на героя цофват 
дВе човечета - едното олицетво- 
ряващо добрите, другото - респек- 
тивно лошите помисли. 
Винаги е така за 99% от български- 
те играчи. Но не и за тази игра, не 
аза мен. 
Защото това е Red Alert, друже 
- по мое скромно мнение един- 
стВеният и истински Command 4 
Conquer. 


ПЪК СЪМ МАЛЕ ТОЛКОЗ ЗАЖА- 
ДНЕЛ ЗА МАЛЦЕ ПУЦАНКА! 
факт е, че след анонса на Tiberium 
Магв започнах активно да паля 
свещи, ЕА да преразгледат Катего- 
ричното си Виждане по Въпроса с 
продължението и на другото лице 
на Култовата С С серия. Много 


са причините да харесвам повече 
сагата за надигащата се червена 
заплаха, отколкото историята за 
легендарния Кейн и зеления извън- 
земен минерал. От една страна 
Винаги съм харесвал “what і... (“Какво 
ако...") сценарии - самата Концеп- 
ция за алтернативите, Които биха 
произтекли ако зарыт Вместо 1 
покаже 6, ако Бог и Съдбата бяха 
решили другояче. 

От друга - обожавам неща и хора, 
Които не се Взимат много на 
сериозно. 

Мисля Вече усещаш накъде бия 

- от самото си начало и осо- 

бено от част 2 насам, Несі Аеп 
поредицата е почти идеалното 
съчетание от тези две неща: една 
забавно-развлекателна Версия за 
реалните (поне доняКъде) истори- 
чески факти, гарнирана обилно със 
солиана доза самоџронџа и хумор. 


_ ТОШИ 
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$ —— j , 
ы; 2 76 


РУСКИЕ ЖЕНШИНИ: 


ИМПЕРИЯТА НА 
ИЗГРЯВАЩОТО СЛЪНЦЕ: 
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Що се отнася до дилемата с 
Premier Версията. Хайде стига 

- защо ме Караш да преговарям 
стара материя? Този Вопрос го 
обсъдихме още 8 материала за Тһе 
Witcher В предния брод. „Ако едно 
нещо си струва да се напра- 

Ви, то си струва да се 

направи добре”. 

Малко по-иначе Каза- 

но - ако играта те 

кефи (истински), ако 

Версията е специ- 

ална (но цената не 

е бог знае Колко по- 

солена) и мацките са 

на ниво - понятие нямам 

Каква може да е причината да 
предпочета нещо обикновено, пред 
нещо „по-така? 


Стига толкова предисловия - да си 
поговорим за играта по сощество. 
Като Всеки продукт от подобна 
Величина (ЕА заглавие е Все пак) 

u Red Alert З породи много ,за” и 
„проглив" след появата си, но слава 
богу не остави никоп безучастен 

- нещо, на Което аз определено 
държа. По-добре силно обичан и 
мразен, отколкото посрещан със 
сиво безразличие - така смятам аз. 
Част от хората останаха разоча- 
ровани от факт, Който аз птолку- 
Вам по следния начин: Red Alert 3 не 
е новият StarCraft, не се опитва да 
бъде и съвсем определено тича по 
друга писта. 

В общи линии тук фанатичните 
почитатели на Blizzard подхода 8 
създаване на реално-Времеви 


стратегии посо- 
4 чиха Като основни минуси 
$ липсата на фин баланс и доста 


играта. 
С други думи (и с риск да се повто- 
ря) Вед Аеп З не успя да задоволи 
жестоко изострения от типич- 
ното за Bliz изтощително чакане 
техен глад за нова юбер-страте- 
гия, Която, при Все че няма Как да 
измести прословутия „Старец” 
от сърцата и умовете им (Опазил 
Бог! Да се СВети, СВети името 
Близараско и 22 ани суров пост, 
за наказание, че съм допуснал 


такива нечисти помисли да ме спо- 
ходят! – Бел. StarCraft муджахидин) 
Все пак за Кратко ще го залъже 
поне докато Висшето „Би” благово- 
ление най-сетне се накани да пусне 
поредното си лай... опа - извинете, 
творение (В три части, моля, 
моля 5+ години разходи за 
разработка имаме да 
избиваме, Вие какво си 
мислите? Че парите 
растат по дърветата 
ли?). 


Та 8 тоя ред на мисли 
мога само да им пожелая 
Късмет на тия изстрадали 
хорица и да ги посъветвам да 
се запасят обилно с търпение и 
хартиени Кърпички за подсушава- 
не след Всеки нов пореден ЕсЦе 
трейлър, Каквито не липсват 
напоследък. 
За ВсичКи останали - добре дошли 
на тазгодишния ни мега Купон с 
активното участие на една Куп- 
чина лошави Комуняги, цяла плеяда 
КултоВи холивудски знаменитости 
и специална селекция от умопом- 
рачителни мадами, наречен Red 
Alert 3! 


Фен! Ето Какво липсва В игрите 
напоследък. Лирично отКлонение: 
Наскоро се натыкнах на една 

игра за PSP, наречена Месйемі!: 
Resurrection. Британци са я правили 
и това си личи най-ярКо от факта, 
че главният герой В нея е едноок 
скелет с ифрит В главата, а ифри- 
път говори английски с арабски 
акцент, Който го прави да звучи 
Като Ахмед - Тһе Undead Terrorist. 
Да, ей такива неща напоследък се 
срещат по рядко от кокоши зъби и 
това се отнася за Всички гейм- 
заглавия, независимо от платфор- 
мата. 

И точно такива неща Несі Аеп З 
предоставя В изобилие. 

Ако трябва да обобщя с едно изре- 
чение най-големия плюс на играта 
(и май вече стана ясно, няма да 
говорим за технически али-бали) то 
той е, че проклетото нещо не се 
Взима на сериозно. Изобщо никога, 
В нито един момент. 

Играта е Карикатурна, образите 

В нея са Карикатурни, идеята е 
сатирична, не драматична и Бог 
да благослови пичовете от EALA 
за това! 

Хубаво сега, не мога да разбера за 
Какво мренкат някои хора. Искам 


да си сложиш ръка на сърцето и 

да ми Кажеш, не зажадняваш ли 
понякога за една здравословна, 
ударна доза дебелашки хумор? И ми 
признай не се ли хили Като обезумял 
на сценката от Американски пай, 
Когато Стифлър Вместо шокола- 
908 сладкиш си хапна... абе едно 
друго нещо? 

Е ако си чак толкова убийствено 
сериозен, хубаво - нама да те мъча. 
Имаш си право на лични предпочц- 
глания. 

Но мен, за разлика от теб, играта 
ме грабна още по Време на обуча- 
Ващите мисии, които, представи 
си, се Водят от три танка (руски, 
американски и японски), които не 
престават да дрънкат глупости и 
да се Карат, а скарат ли се започ- 
Ват да се гърмят един друг. 
По-нататък стана дори още по 
забавно. Пример: група руски учени 
свалят информация 

от секретна база 

данни на западните 

сили относно ня- 

какво супер оръжие 

и ломотят: „Абе да гпи Кажа, ако 
нищо друго не проработи, май ще 
можем да направим гигантска 
прахосмукачка от тоба нещо”. 

Или друг - американска единица, Ко- 
ято рапортува със свежия акцент 
на обилно напушен ямайски рапър. 
Или американски шпионин е раз- 
Конспириран от руска бойна мечка. 
Финална реплика „Скапани мечки! 
Сигурно е надушила афтършейва 
ми”. 

Да, дебилно, наивно и малко шанта- 
Во, но определено забавно. И не е 
Клише, забележи - изненада! ЕА игра 
и няма (много) Клишета В нея. 


После има и 

друго. Женки- 

те ли? Не, оста- 

Ви ги женките (ох, 

Гема Аткинсон Как да 

я оставиш с тоба меко брит мър- 
Кане, но млекни сърце) - Red Alert 
3 си струва да я изиграеш, дори 

и само, за да Видиш и чуеш Пийт 
Стормер, закичен с мотоцик- 
летни очилца на главата и гумени 
ръкавици до лактите да мърмори с 
оня негов луд, луд руски акцент: “O 
хеб ту боли8 ми...”. 

Не, тоя човек е ОГРОМЕН! 


Добре хайде стига теория - малко 
практически приказки. 
За реално Времева стратегия (иза 
ЕА такава) сигурно разбираш, Нед 
Аеп 3 не открива топлата Вода и 
Ваниловия сладолед (ох откога ya- 
Кам да го спомена). 
Като цяло гейм- 
плейни изненади 
липсват - тоба 
си е все maka 
добрият, стар Соттапа & Сопаџег. 
За пореден пот ЕА доказват, че са 
зарязали експериментите В стил 
Generals за добро и се обрыцат 
назад Към достатъчно богатото 
наследство от идеш, типични за по- 
редицата. Именно по тази причина 
Red Alert 3 без проблем се Вмества 
В определението „идеално продъл- 
жение на голяма игра” - Всички 
плюсове на оригинала, гарнирани с 
някои дребни добавки тук и там. 
В случая „добавките" се заключват 
най-вече 8 т.нар. режим за Коопера- 
тивна игра В рамките на соловата 
Кампания. 


ударна доза 
неподправено 
забавление, фън, 
дебелашки хумор 
на Килограм плюс 
яки мадмоазел 


новият юбер- 
професионален 
продукт, дето ще 
се играе по разни 
гозарски RTS 
турнири 
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Признавам, това е доста удачно 
хрумване и предлага интересни 
игрални Възможности, най-сладката 
от Коцто е шансът да опиташ 
Комбинация от ава типа геймплей, 
koumo по подразбиране рядко се 
съвместяват - самостоятелна 
игра и мултиплейър. 

Реално тази опция позволява да 
изиграеш Всяка мисия от трите 
налични кампании (условно ще ги 
нарека Съветска, Щатска и Япон- 
ска) заедно с твой онлайн приятел. 
Разбира се, това не означава непре- 
менно наличие на интернет Връзка, 
В случай че искаш да се покефиш 
на играта В изцяло солов режим. За 


най-заклетите любители на сингъла 
EALA са предВидили ролята на 
помощник-команачр да се поема от 
изкуствения интелект на компЮ- 
тора и с радост доКладвам, че се 
поема доста успешно. В 90% от 
ситуациите ИИ-то реагира адек- 
Ватно на обстановката и Взима 
сравнително разумни решения, от 
Което си Вадя извода, че авторите 
определено са хвърлили труд по 
тоя параграф и са се постарали 
режимът да не изглежда Като 
поредната безсмислена добавка, 
Вмъкната просто ей така, Колкото 
да има нещо по-различно. 


е Какво му е „Премиумното” нг,2сетіег edition? 


Разбира се, очакват те и други про- 
мени по Концепцията, макар и не 
от такъв мащаб и с такова реша- 
Ващо значение за общото геймплей- 
но усещане, каквото е добавянето 
на опция за Кооперативна игра. 
Прави Впечатление старанието 


„да се придаде на Red Alert З малко 


по-съвременно излъчване и тук не 
говора непременно за Визията. 
Вече споменах, че една от запазе- 
ните марки на цялата C&C пореди- 
ца Винаги е била очарователната 
липса на баланс и за протокола съм 
дльжен да отбележа, че мен това 
никога не ме е аразнело/притес- 
нявало. Напротив - Винаги съм му 
се Кефел максимално. Причината? 
Ами просто си знаех, че играя 

ли Соттапа & Сопачег една от 
първите ми задачи е да открия kou 
са така да се каже „супер-единици- 
те” за Всяка фракция, Които после 
да почна да произвеждам масово, 
да струпам на Куп и да ги пратя 

да изравнят Вражеската база със 
земята. 


В Tiberium Wars например за СО! 
такива бяха Juggernaut артиле- 
рията и най-8ече легендарните 
Mammoth танкове. Две дузини от 
тия гадини бяха просто неВъзмож- 
ни за спиране. 

Е, тъй Като тази тактика работе- 
ше Винаги до сега, не Видях причина 
да не се опитам да я приложа и В 
Веа Аеп 3. Само че, оказа се ЕАГА 
са имали малко по-различни идеи 

за последното попълнение В СӘС 
франчайза. Поне 8 актуалната Към 
момента на ревюто Версия 1.03, 
играта демонстрира стремеж Към 
мотивиране на играча да създава 
по-разнообразни бойни формации, 

а не само да трупа танкове и/или 
артилерия. 


В тоба се убедих не Веднъж и аваж, 
а най-горчивият ми опит 8 това 
отношение беше, когато една 
японска единица (води се Командос 
гадинката - Юрико Омега и честно 
Казано изглежда Като електриче- 
ска Въшка, егати) пресрещна три 
Взвода от тежко бронираните ми 
Аросаурзе руски танкове и ги смля 
на скрап за по малко от 2 минути, 
понеже те милите се оКазаха на- 
пълно беззащитни срешу специал- 
ните а умения. 


Така че имай го това Като едно на 
ум и не се опитвап да пробутваш 
Класически тактики В Вед Аеп 3. 
Комбинирай различни сили - брони- 
рана техника, Въздушна защита, пе- 
xoma, защото В противен случай ще 
си гризеш Като мен Клавиатурата 
от яд, Когато едно нищо и никакво 
самолетче ти съсипе армадата 
от могъщи (и скъпи тяхната Кожа!) 
бойни кораби или супер-танкове. 


Друга голяма екстра/новост В Red 
Alert 3 (поне В сравнение със след- 
Ващото по актуалност издание на 
C&C - Tiberium wars) е наличието на 
Вода по Картите. 

Всъщност В играта почти няма да 
срещнеш Карта, В която Водните 
единици да не са застъпени по един 
или друг начин и честно Казано 
именно сред тах ще намериш и ня- 
Кои от наб-Впечатлавашите и със 
сериозна огнева мощ бойни Юнити 
изобщо. 

Независимо дали става дума за 
руските Дреднаути или западните 


Самолетоносачи, Вярвай ми, гоВво- 
рим за Военни сили с изключително 
разрушителна мощ, способни аа ре- 
шат изхода от не едно сражение. 
ТоВа определено е сВеж полъх на 
фона на отроВно-зелените пустин- 
ни Карти на Tiberium Wars и аз лично 
приветстВам с аве ръце maka 
Желаното завръщане на морските 
битки В C&C. 

Разбира се, Водата е моделирана 


$$ Samsung ПЕ-40А536 


прекрасно - Волни, отблясъци, cne- 
ццални ефекти от ново поколение. 
Лошата новина е, че явно за да не 
Ваигат прекалено много изисква- 
нията от ЕАГА се е наложило да 
жертват част от детайлите при 
изобразяване на сградите и бой- 
ните единици. За сметка на тоба 
Всичко е много по-шарено, „анима- 
ционно” и Карнавално - Весело и до 
голяма степен Компенсира липсата 
на детайл. 


Някоч и това ги дразни разбира 

се - пворде „нацапотена” била 
играта, но ей - то такива Винаги 
ще намерят за Какбо да се заядат 
- Все пак същите намериха Кусур и 
на цветовете 8 Diablo З. Сякаш Bca- 
Ка игра, Която излиза трябва да е 

В утрепано-сиво, безлично-кафаво и 
мазно-черно само Колкото да послу- 


жи Като поредно доказателство 8 
подкрепа на депресивно-истерични- 
те теории, че на, Видите ли Всички 
игри са боклуци и не струват. Айде 
моля ти се, баста! 

Има игри, които ме развличат. 
Има такива, които ме трогват. 
Има и трети - Които ме Карат да 
съжалявам, че съм се родил геймър. 
Е Веа Аеп Зе от една четвърта 
порода - игри, които ме развеселя- 
Ват, разсмиват ме с глупостите 
си и ми припомнят радостта 

от детските игри, не тия зрели, 
хай-тек чудесчи, Които Всички ние 
цоыкаме напоследък. 

Игри, които съм играл за да се 
забавлявам, не за да бода хардкор. 
Питаш ли ме още защо поредицата 
е сред любимите ми и ти я препо- 
речвам горещо? 


жжжжжжжж 


РРО ЕЧОСТСТТТОП SOCCER™ 


С puck голяма част от Вас ga 
останат разочаровани, бих искал 
да започна с твърдението, че от 
геймплейна гледна точка, 
новото издание на 
soccer симулатора на 
Копаті на практика 
представлява леко 
подобрена Версия на 
предходната част 

от познатата ни 
футболна поредица. С 
оглед на тоба saaba- 
Вам, че японците имат 
сериозен повод за размисъл, 
особено на фона на новата ҒІҒА, 
Която съвсем наскоро претърпя 
доста сериозна геймплецна мета- 
морфоза. 

Разбира се, В РЕ$'09 новости също 
не липсват - очаква Ви изобилие 
от нови лицензи и стадиони, Както 
и доста по-реалистично поведение 
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на играчите на терена, Като човек 
остава с Впечатлението, че играе 
срещу тактически грамотни фут- 
болисти. Проблемът е там, че ако 
се абстрахирам от изброени- 
те неща, съвсем спокойно 
мога да определя Рго 
Evolution Soccer 2009 
Като същата игра, Ко- 
ято играем Всичките 
тези години, наследи- 
ла Всички традиционни 
плюсове и минуси на 
поредицата. А те са 
толкова коментирано, че 
отдавна не са актуални и просто 
не Виждам смисъл да се анализират 
отново. 


замасКиран Рго 
Еуоішіоп Зоссег 2008 
с няКоя и друга щип- 
Ка сол за Вкус 


Вместо тоба ще си позволя да 
насоча Вниманието Ви Ком абсо- 
лютния дебютант сред режимите 


добра, Въпреки 
недостатъците си 


точно това, 
Което очаквахме 


АХ 


4,5, 


Копат! 
Копаті 
Японска му работа! 
1.4 СРИ, 
1 СВ ВАМ, Видео Карта Надеоп 9700 и 
нагоре, 6 СВ дисково пространство 
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на игра, а именно - “Весоте а 
Legend”. Ясно личи, че разработчи- 
ците са му обърнали особено Вни- 
мание, Като В резултат той се е 
превърнал 8 един от най-шлифоба- 
ните аспекти от играта изобщо. 
Дотолкова, че с някои уговорки (за 
Които ще стане аума по-Късно) 
спокойно оправдава покупката 

на заглавието. Благодарение на 
мощния редактор за създаване 

на играчи ще може да изпитате 
удоволствието от моделиране- 
то на футболист по Ваш „образ 

и подобие”, Който изглежда и се 
държи точно Като вас на терена, 
а трудностите, пред които неми- 
нуемо ще се изправите докато го 
изкарате „от Калта” и му изгради- 
те имидж на добър играч, са едни 
от най-приятните мигове, които 
ще прекарате с играта. Макар 
началото на футболната Кариера 
на Борислав Анко8 да не беше от 


нао-бляскавите, бъдете сигурни, че 
спомените от безкрайното пторка- 
не на скамейки са напълно забра- 
Вени. В момента топ е на Върха 

на славата си - най-резултатният 
футболист на Киево, с милиони 
фенове по света, собствен остров 
В Тихия океан и... 

Шегата настрана, японската 
интерпретация на добре познатия 
ни от FIFA 09 “Ве а Pro” режим е 
едно ново забавление само по себе 
си. ТВърде Возможно е промяната 
8 перспективата от игра с цял 
отбор Към Контрол само над един 
цграч изцяло да обърКа предста- 
бите Ви за футболните симулации. 
Истината е, че поне засега идеята 
В подобен род заглавия беше игра- 
чот да си раздаде достатъчно на 
брой точни пасове, търсейки дупка 
В защитата на противника, да цен- 
трира топката и евентуално да 
отбележи. Естествено, Всякакви 
Вариации на горната схема бяха 
Възможни, но В общи линии Всичко 
се изчерпваше с аве прости прави- 
ла - отбележи гол и Внимавай да не 
ти Вкарат на теб. 


това абсолютно изключва бозмож- 
ността да смените футболиста 
и да си Върнете притежанието 

и. Напротив, 8 такъв случай 
просто оставяте Колегите си 

от защитата да се справят със 
ситуацията, докато Вие търсите 
удобна позиция за контра атака 

и се надявате противниковите 
нападатели да нямат ден. Тичане- 


в 
А 


() 


В “Become а Legend” нещата са 
доста по-различни. Да предположим, 
че сте нападател. Сега освен да 
Вкарвате, ще Ви се наложи и да се 
откривате, понякога да задоржате 
топката, maka че съотборниците 
Ви аа заемат удобни позиции, да 
следите линията на засадата и 
още Куп неща, за които преди дори 
не сте подозирали, просто защото 
компютърът ги е правил сам. 
Най-сериозната разлика е, че при 
тоба положение Всяка една Ваша 
грешка е от значение. Ако изгу- 
бите топката В предни позиции, 


часто Б 
МИКА | О‘ 


У 


{ [1 


АЛА)! 


то из целия терен също не е опция, 
защото Веднъж изчерпал силите си, 
един нападател изгубва Всякаква 
острота В действията си. В такъв 
случай треньорът Ви може да реши 
да Ви извади от игра и да ВКара 
свежо попълнение, а това, както 

се досещате, значи Край на мача 

за вас. 


ЖЪЛТ КАРТОН! 

За мое съжаление, потенциалът, 
Който “Become а Legend” прите- 
Жаба, бива отчасти „спънат” от 
проблемите, = 


"да се желае шо. 
се отнася до | 


Нова система | 


изчисляване 
ъпроти- — 


| влението на 


Въздуха при 
удар се грижи 
за постигане 


| на максимално 


ниво на 
 реализъ 


REVIEW 


koumo PES 2009 изпитва, Когато 
футболистът е с топка 8 Крака. 
Контрольт над Коженото Кълбо 

е изключително труден, Като В 
настоящия си Вид просто не поз- 
ВоляВа никакво по-остро действие 
от Ваша страна. Най-ясно тоба 
личи при черата 1 на 1, Която сега 
граничи с невъзможното. Изглежда 
разработчиците не са отчели фа- 
кта, че футболът е игра 8 Която В 
почти Всеки един момент си В egu- 
ноборство с противника, защото 
8 новото им отроче почти Всяко 
физическо съприкосновение Води 
до загуба на топката. Другата ми 
Критика Към заглавието е насочена 
Към тренировъчния режим, Който 
не е достатъчно добър, за да 
успее да Воведе абсолютния новак 
8 тънкостите на играта. Това на 
практика значи, че един нов играч 
трябва да се опитва „на сляпо” 

да налучКВа Всички специфични 
движения, удари и пасове и по този 
начин да прекара по-голямата част 
от първите няколко часа В игра 

на „проба и грешка”, отКолкото на 
футбол. 


КРАЙ НА МАЧА! 

Няма съмнение, че Pro Evolution 
Зоссег 2009 не е точно онзи ги- 
гантски скок В правилната посока, 
на който Всички ние се надявахме. 
За съжаление, разработчиците 
просто не са успели да се отърват 
от Всички онези наследствени 
заболявания на поредицата, koumo 
на моменти 0 пречат да разгърне 
пълния си потенциал. 

За сметка на това играта е Кра- 
сива, динамична и има достатъчно 
нововъведения В лицето на новите 
цгрални режими и лицензи, за да оп- 
равдае напълно Всяка една секунда, 
прекарана с нея. 
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Кралят ри те очаква... 
Везните се наклониха срещу демоничното зло в а ЕА Сега | | 
Краля Лич Артас е предприел действия, които ще доведат до е Воювай до 80-то ниво 
унищожаването на целия живот в Азерот. С легионите немъртви е Предизвикай царството 
от Напастта заплашващи да пометат цялата земя, ти ще трябва на Краля Лич 
да нанесеш решаващ удар в сърцето на ледената бездна и да е Нов клас герои - 
сложиш край на властването на Кралят Лич веднъж и завинаги... Death Knight 


е Командвай могъщи 
обсадни оръжия 


АК Пр 
© 2008 Blizzard Entertainment, Inc. Всички права запазени. Wrath of the Lich King е търговска марка на World of Warcraft, Blizzard 
Entertainment и Warcraft са търговски марки или запазени търговски марки Ha Blizzard Entertainment, Inc, в Съединените Щати E а 


и/или други държави. Всички останали т ърговски марки описани тук са собственост на съответните им притежатели. ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА 
WWW. | www.pegi.info | | www.pegi.info | ENTERTAINMENT ТЕРИТОРИЯТА НА БЪЛГАРИЯ 


www.pulsar.bg 


< Ати, А аси. Кі: 
чау ан; С ее түү у" TA REEL 


ммм. мом-епгоре.сош 


уникална разходка из 
един разпадащ се сват 
и дебрите на човеш- 
= ката душа 


у" 


я ” 
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АВТОР: МИРОСЛАВ АЛЕКСАНДРОВ 
‘INFO | 


Разработва: Ubisoft Montreal 
Издава: Ubisoft 
Жанр: FPS 


Изисквания: Intel Core 2 Duo Family/ 
AMD64 X2 5200+; NVIDIA 8600 GTS/ 
ATI Х1900; 2 GB RAM 


РС Xbox 360 
32 


done - атегсепагу5 life... 


„някои: 7754 “Все пак та е само: | 


един om: Начините за създаване: на , 


‚Внушение: Я пт" 


Й Тази игра ми хареса. Даже много | 
| ми хареса. Не бих Казал, че е 


„шедьовър. или-нещо невиждано. 
оригинално - просто е"достатъ 
а, за да се Влюбиш 8 


по’ерешния път на заяж- 3 


Amon Amarth – Тһе Него 


- ОсВен Вярното си ‚ мачете. мо- а. 


Breu да носиш още mpu | оръжия ГИ 2087 == 


Ё no едно. от Всеки тип. жс 


= жашаш. 9 


бащите се за маловажни неща). В 
нея има моменти, които се забиха 


Като пирони?В съзнанието и ми 
Възцействаха силно. Накараха ме 


да се замисля: 


BCE ПАҚ; қ 
< Единственото, Което нацстина 
"ме подразни, беше изкустВе- 


НАГА, интелекті. Изключително 


„малоумен (обобено Като се има 


предвид,че говорим. за заглавие, 


~ „което се стреми Към" някакво 


стабилно ниво на реалйзъм) и 


„може сериозно да ти. осакати 
‚усещането, особено « 
на някоя от ниските, рудности 


не се препоръчва). Разбираш: 
и, просто нямаш стимул дасе 7 


Която тїй се, дава“ да 
ани гениални: тактики, 


Имаш цели дванайсет наемника, 
от Които можеш да си избираш 
игрален персонаж. Девет са 


А МОСФ ЕРАТА да GA Д i достъпни още В самото начало, 
КАТО ВЕДНЪЖ СЕ Гари a пеещ 
ПОТОПИШ В НЕЯ, НЯ МА Т сприятелиш с тях. Въпросното 


| сприятеляване ме разочарова 

ИЗМЪ КВАН Е! леко - просто ставаше твърде 
лесно. МалКо нелепо е, че Уорън, с 

Който размених точно две думи В 

бара, Веднага ми стана пръв ПП», 

приятел и ми спасябаше «С 

| Кожата постоянно, но 

| хайде – Винаги mo- 4 

жем да приемем, же 

че пичът е 4 

| алтруист. £ е =: 


Доста интересен персонаж. Истин- 
ско удоволствие е да наблюдаваш 
| развитието му през играта, докато 
Î накрая Видиш света през неговите 
| очи и почнеш да го разбираш истин- 
7 ски. 
— | Първата ми среща с него беше една 
И от най-гениалните Въвеждащи сцени 
8 игра, Които съм Виждал изобщо. Не | 
ме уби, Въпреки че можеше. Остави ми | 
| пистолет, мачете, цитира ми Ницше | 


| та си философия. Иначе Казано – даде 
ми Всички необходими оръ- 

ees ‚жия, за да оцелея В 
я 


< 


жс, „този сВят. 


, |Приовижванетло с лодки 
по реките е един от 
най-удобните начини да 
избегнеш агресивните 
патрули по пътищата. 


след Като и простото фронтално “гръб и по този начин да изкарам 
| нападение ще ти сврши същата Картечниците от уравнението 
работа, а ще ти спести и време. (ако са стационарни, не могат $ 
За да бъда още по-ясен ще mu да се Въртят на 360 градуса). Жа” Г ЗАД Ам | 
4 разкажа за следния малък експери- “Другият Вариант беше героич- 3»? Жаз ФК ر‎ А 3 
мент, Който cu направих. ният фронтален щурм - избрах Маза у | 
й Трябваше да премина през него, Колкото да проверя какво Па ; 2 
е Вражески пост, охраняван om ще стане: Представи си 1 
4 трима души – двама на картечни дата ми след Като оцеля 
$ Установки и трети със сна“ „7 а Бона плюнка Кръв, но жи io и Ghe 
пер на близката Кула. Имах две“ |" ~ фактът, че,бягах на зи / 
опции – да заобикола отдалеч, E правел непосилна мишенахиле 
надяВайки се да не бъда засече 
от снайпериста, ба име V ина В 


m 


SHAMA 


ПРАВИЛНИ И 


ARIGI 
PENR РЕШЕНИЯ, 
“ЗИМА САМО.” 
ТЕОВОРНОСТ, КОЯТО 
ТРЯБВА ДА ПОЕМЕШ 


Играеш Задана, изпратен В бедна 


африканска страна, за да премахне 


търговец на оръжие, Който се 
Води основната причина за продъл- 
жаването на конфликта. 


Използвайки твоите безценни 
услуги, двете ВоюВащи фракции се 
избиват без да Влизат В директен 
Конфликт - ти им Вършиш мръс- 
ната работа. Недостатъкът на 
тази иначе толкова доходоносна 
идилия е, че след Като не работиш 
официално за нито една от двете 
страни не можеш да разчиташ на 
помощ или подкрепа от тях. Всич- 
Ки са ти Врагове. Патрулите ще 
продължават да откриват огън на 
месо, Когато те срещнат, дори и 
да ги приближаваш без агресивни 


| намерения (нещо, Което може да 


| бъде леКо досадно, особено при 
| дългите шофирания - спасението 
| еда хванеш автобус). > 


изненадата??? - BEN Peg.) 
"Факт - това са бели Кахъри. Kon- 


Кото и да е слаб изкуственият 
интелект, той едва ли може да е 
причина да се откажеш от џгра- 
та - стига разбира се да не му 
отдаваш твърде голямо значение 
и да се самонавиваш. Това, че uz- 
рата не е съвършена, не означава 
автоматично, че е лоша. Особено 
пък тази игра. 


ЗАЩОТО ТЯ УСПЯ ДА МЕ: 


уЗ, на Които се натък- 
Вързана с отдалече- 


· ността на локациите и факта, 


че често се налага да пътуваш 
дВайсет минути за мисия, Която 
8 крайна сметка се изпълнява за 
пет. Ъм, чакай сега, нали говорим 
за заглавие с наистина реалис- 
тичен МАЩАБЕН игрален свят? 
Тогава не е ли тъпо да се сърдим, 
след Като Въпросният е наистина 
толкова голям и разнообразен, 
Колкото ни обешаваха, че ще 
бъде? Признавам, че дългото шо- 
фиране може да бъде изморително 
и донякъде отегчаващо (а ако xo- 
диш пеш – уф), но това допринася 
за изграждането на атмосферата 
по един уникален, леко извратен 
начин. Едно на ръка, че действи- 
телно чувстваш разстоянието 

и мащаба и Второ – повярвай ми, 
самата мисъл, че при евенту- 


Играта е: 

Красива, 

разнообразна и 
1 зарибяваща 


Игратанее: | 


революционна 


ална смърт ще ти се наложи да 
минаваш целия път отново (тоба, 
8 случай че наблизо няма Къща, 
Където да си запишеш играта) 
те Кара да се пазиш и да играеш 
Внимателно, Въпреки слабоватия 
изкуствен интелект. 


Б) Изненада 

Рядко съм се чувствал толкова 
глупаво, Както Когато ръждивият 
Калашник, Който тъпо и упорито 
отказвах да сменя Въпреки пре- 
дупрежденията на играта взе, че 
ми гръмна В лицето насред една 
зверски напрегната престрелка 
и ме остави заслепен и беззащи- 
тен. Друг незабравим момент 
беше, Когато 

прегазих сандъ- 

че с муниции с 

Колата и се са- 

моубих зверски 

ефектно, без 

изобщо да схва- 

на Какво точно 

става (представи си – Караш си 
невинно автомобила и изведнъж 
през пода почват да хвърчат 
Куршуми - действа много стре- 
сиращо.) Изобщо, Като изключим 
ВрагоВете, които са смайващо 
праволинейни, играта е фрашКана 
с изненадващи моменти (и много 
начини за неволно самоубийство 
освен това). 


В) Забавлява зверски 

Това, Което ме плени най-много 
| Във Раз Су З е ОГРОМНАТА с8о- 
f бода на действие, Играеш така, 

Както на теб ти харесва, а не 


ти си единственият 
r PE E7 р 


както са искали разработчиците 
и можеш да променяш стила си 
постоянно. Всяка една ситуация 
има най-малко две различни реше- 
ния и само от теб зависи Кое ще 
сметнеш за най-правилно. 
Хишническият елемент, Кой- 
то така романтично описвах 
8 превюто го нама или поне не 
присъства В такава степен В Ка- 
КВато ми се искаше, но пъК нищо 
не погалва така садистичната 
струна В душата ти, Както Въз- 
можността да се промъкнеш зад 
накого, да го посечеш с мачете- 
то през гръбнака, така че да го 
парализираш от Кръста надолу и 
след като Виковете му за помощ 
примамят дру- 
гарчетата му, 
да ги пречукаш 
Всички накуп... 
Невъзможно 
е да прова- 
лиш тотално 
мисия - дори да 
объркаш нещо играта ти позво- 
лява да продължиш нататък като 
единстВеното, Което трябва да 
понесеш е отговорността за 
действията си (например, ако oc- 
тавиш приятел да умре от това 
страда само съвестта ти). 


Тази игра си струва ВсяКа една 
секунда свободно Време, Която 
сметнеш за нужно да й отделиш. 
Признавам, че не е съвършеният 
ЕР$, Който се надявах да е, но пок 
Въпреки това е повече от добра. 
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Елна сбълната летска мечта! 
Прозорец към изпълненият с опасности живот на наемника! 


АВТОР: БОРИСЛАВ АНКОВ 


Разработва: TaleWorlds 

Издава: Paradox Interactive 

Жанр: Очарователна рицарска симулация 
Системни изисквания: 733 CPU, 512 ВАМ, 
Видео Карта с поддръжка на ОХ 7 


Ве without fear т Ше face 
of your enemies. Safeguard 
the helpless. Never lie, 
even if it leads to your 


ЕДНА СБЪДНАТА МЕЧТА 
Бих искал аа започна със следната 


уговорка - да се разглежда Mount 
& Ваде единстВено и само Като 
поредния, средностатистически 
игрален продуКт е меко Казано 
недалноВидно и неправилно. 

Смея да твърая, че това заглавие 
е нещо повече от игра - то е 
един Вид символ. Символ на факта, 
че дори и без многомилионен бЮю- 
джет, лоскавите офиси пълни със 
стотици програмисти, дизайнери 
и Какво ли още не, може да се Ha- 
прави наистина необикновена Ком- 
пютърна игра. Започнала живота 
си Като невинен експеримент, с 
който двама съпрузи от родна- 
та ни съседка Турция запълват 
свободното си Време, преминала 
през множество трансформации 
8 рамките на последните четири 
години и достигнала настоящия 
си Виа, Mount 4 Blade крие В себе 
си магия и увлекателност, с 
Която много малко съвременни, 
(комерсиални) игрални продукти 
могат да се похвалят. 

При Все че се лансира Като Вид 
АРС, Mount 4 Blade не отговаря 
точно на общоприетия стандарт 
за ролева игра. 

Лично аз бих я оприличил повече 
Като средновековна рицарска си- 
мулация със силно застъпени роле- 
Ви елементи, но и за това не мога 
да гарантирам със сигурност. 
Всъщност една голяма част от 
чара на заглавието се Крие имен- 
но Във факта, че то е над подобни 
жанрови определения - хомогенна 
смес от RPG, екшън, търговска 
симулация, Която привлича неусто- 
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Макар cepa- 


Beka 


nou Sawe 
желание може 
са оры» 

код 


имо с исторически достоверна- 
та си и същевременно странно 
непозната атмосфера. 


ЗА ЖИВОТА НА 

РЂБА НА ОСТРИЕТО... 

Условно бих могъл да раздела 
Mount в Blade на две големи 
части - стратегическа и бойна. 
Първата представлява огромна 
Карта на целия Континент („огро- 
мна” Като 8 „чудовищно голяма”), 


death; Ша! is your 
oath. 


с отбелязани Всички царства, 
замъци и селца, както и Всяка 
една армия на лордове, бандити, 
търговски пътища. На нея ще 
прекарате по-голямата част от 
играта, пътувайки от замък до 
замък, В преследване на Вражески 
армич или 8 паническо оттегляне, 
след изгубена битка. Тук се Крие 

и стратегическата дълбочина 

на геймплея - избирането на под- 
ходящи сражения (Все пак Всеки 
обича численото превъзходство) 
или организирането на целенасо- 
чени Военни Кампании. 

Другият съществен елемент от 
играта, Както Вече стана ясно, 
са битките. В тах имате пълен 
Контрол над собствения си персо- 
наж, (който създавате В началото 
на играта) както и свободата да 
задавате елементарни такти- 
чески командаи на бойците В mas- 
Ката му армийка (а защо не след 
Време и страховита Войска?). 
Именно тук влизат В сила множе- 
ството характерни за ролевите 
игри статистически показатели, 


Които може да подобрявате 

с Вацгането на нива. Визуално 
сраженията са истинска наслада 
за окото и тотална адреналинова 
фиеста. ЧуВстВото, Когато две 
Конници се сблъскват, е просто 
неописуемо. Напрежението, Кое- 
то изпитвате, 


- един от основните Критерии за 
добра ролева игра - ставал безин- 
тересен и безсмислен. Аз, от сбоя 
страна, Въобще нямам намерение 
да споря по този Въпрос, най-мал- 
komo, защото едно подобно твър- 
дение Въобще не е лишено от 
смисъл. Моето 


Когато Конят НАЕМНИЧЕСКИЯТ мнение обаче 


Вие повален 
и Ви се налага 
да продължи- 


ЖИВОТ Е КАТО беен, 
СТУДЕНТСКИЯ не наранява 


те боя без р A = атмосфера- 
САГЫ Д Екы 

него, а Към Вас = ВСЕКИ ДЕ! ! та. Вижте, 

галопира Конен Е БОРБА ЗА Във Времена, 


Копиеносец, е 


способно да ОЦЕЛЯВАНЕ 


докара до панц- 

Ка и най-хладнокръвните. Съвсем 
отговорно заявявам, че си струва 
да си закупите играта дори и 
само заради битките, просто 
защото по-добри и реалистични 
сражения едва ли ще Видите някъ- 
де другаде. 


ЗАЩО М&В Е 

ЕДНА РАЗЛИЧНА ИГРА? 

Въпреки ВсичКо изписано до 
момента, твърде Възможно е 
някои от Вас да не са осъзнали, 
че играта ми хареса невероятно 
много. Още по-Вероятно е да не 
са разбрали защо точно. Изне- 
надващо, причината не се Крие 
нито В геймплейната свобода, 
нито Във феноменално добра- 

та бойна система. По-скоро се 
Корени В „липсата на характер”, 
Както го нарекоха някои западни 
Колеги, Критикуващи цялостно- 
то излъчване на Моипї 8 Ваде. 
Според същите играта страдала 
от остра липса на детайли и дъл- 
бочина В изобразяването на гейм 
света, Като В резултат на тоба 
процесът на изследването му 


Когато Всяка 
игра се опитва 
да ни спечели 
с Все по-реалистична графика и 
Все по-заплетена и интригубаша 
история, това заглавие излиза 

на пазара с една Визия отпреди 
поне 3 години, практически 
никакъв сюжет, освен постоян- 
ните Военни Конфликти, разКъс- 
Bawu кралствата, и буквално Ви 
заявява: „Голкова от мен, другото 
оставям на Веображенџето mu!” 


Познайте Какво - този похват 
действа изненадващо добре! 
Погледнете го от тази стра- 
на - спомнете си детството, 
Когато сте се гонили с дърВени 
пръчки и сте се ВжиВяВали 8 
ролята на благородни рица- 
ри, защитаващи честта 

на древно Кралство. Вре- 
мето, Когато сте били 
обикновени хлапета с 
пвърде много свобод- 

но Време, но носени на 
Крилете на детското 

си Веображенце сте се 
превръщали В нещо мно- т 
го повече. Дървената 
пръчка се е трансфор- 


REVIEW 


мирала 8 страховит меч, дръвче- 
тата В парка В могоща Крепост. 
Ситуацията е подобна и с Mount 
в Blade - ако подходите Към нея с 
отворено съзнание, ако позволите 
на детето Във Вас, жадуващо да 
бъде доблестен рицар (а защо не 
и подъл разбойник) аа излезе на 
повърхността, то играта неми- 
нуемо ще Ви допадне. Ako ли пък 
сте от играчите, на които не им 
допада идеята да си представят, 
че са В нечия Кожа (Което, между 
другото, е и дефиницията на 
роулплей), то може би е добре да 
се огледате из околните страни- 
ци за някои от другите набедени 
за хитови заглавия, излизащи на 
пазара този месец. 


Играта е: 


портал Кем Живота 
на наемника 


Играта нее: 
за хората без 
Въображение 


( 


| KARR 
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Веепох 
Activision 
Игра по филм... 


2.4 GHz Pentium 4 
или АМО, 512 МВ ВАМ (за ХР) и 1 СВ (за Маја), 
128 МВ Видео Карта с Pixel Shader 3 


зимаме носителите на 


награда „Игра на Година- 
A та“ за предните две години 
- Gears of Маг и Са! of Duty 4 u 
ги Кростосваме. Тоба, Което 
получаваме малко или много 
би трябВало да е един 
динамичен шуутър 
с перфектна сомег 
система, приятна 
графика ч отлич- 
ни singleplayer и 
multiplayer режи- 
ми. Нали? За съ- 
Жаленџе не е точ- 
но така. Със своята 
повтараемост, ниска 
трудност, невероятна 
Краткост и липса на каквито и 
да е иновации, Quantum of Solace 
се нарежда достойно на лавица- 
та с гръмКия надслов „Игри по 
филми." 


ТАЗИ 
ИГРА 


не успява да счупи 

окобите на жанра 

наречен „Игри по 
Филми" 


Ще започна с най-големия про- 
блем на играта - поразяващата 
репетитиВност. От първата 
до последната мисия се прави 
едно и също. Водите Бонд по 
единствения Възможен 
пот докато не стиг- 
нете до Враговете. 
Тогава заставате 
на удобна позиция 
и чакате момента, 
В който някой ще 
си подаде главата 
от близкото уКри- 
тие. Повтаряте до 
момента, В Който зоната 
е „изчистена“. Колкото и да 
е неприятно, точно нещата, 
Които правят играта на Веепох 
различна от Са! of Duty 4 са 
и нейна най-голяма слабост. 
Карайки Ви да стоите зад 
прикритие докато не елимини- 


рате Вразите, разработчиците 
си Вкарват автогол, тъй Като 
именно динамиката направи от 
Сор 4 игра на годината. 


На места Quantum of Solace поч- 
ти успява да Ви заблуди, че Вра- 
говете Ви се опитват да рабо- 
тат заедно, Като понякога дори 
правят опити да Ви заобиколят 
и да Ви нападнат В гръб, но дори 
8 такива моменти си личи, че 
тоба не е нищо повече от пре- 
зададен скрипт. За мое голямо 
учудване акълът им стигаше да 
се метнат зад някакво прикри- 
тие, но често то се оказбаше 
направено от дървесина, през 
Която Куршумите минават без 
проблем. Прибавете Към това и 
автоматичното регенериране 
на Кръв и се оказва, че стига да 
имате Вродения инстинкт да 
се укриете докато се намира- 
те под обстрел, умирането се 
превръща В Мисия Невъзможна. 
Като никога - за беда. 

Подобно на Маркос Финикс, 

и Бона разполага с ефектна 


СИНГЪЛПЛЕЙЪР 
КАМПАНИЯТА 
СЕ МИНАВА ЗА 
ПО-МАЛКО ОТ 
ЧЕТИРИ ЧАСА НА 
МАКСИМАЛНА 
ТРУДНОСТ 


меле атака. За да елиминирате 
Враговете си тихо трябва да 
Вкарате Курсора на мишката 

8 един Кръг, Който се появява 
на екрана. На Всяко ниво има 
удобно поставени пазачи, които 
с огромен интерес съзерцават 
стените и направо си просят 
да им скочите на гърба. 

Дори интересни неща, Като 
промъКВането между Камери и 
обезвреждането им се изра- 
зават 8 тоба да отидете до 
някое електрическо табло и да 
шракнете едно Копче. Накоџ 
Врати и терминали изпитват 
уменията Ви „на максимум“, из- 
искВайки от Вас да натиснете 
няКоя от стрелките за авиже- 
ние В точно определен момент. 


ДА ОБОБЩИМ 
Играта покрива цялата история 
на Casino Royale и едва-едва се 


доКосва до началото на Quantum 
of Solace. Като че ли докато са 
правили игра по Сазто Воуае на 
разработчиците им е прищ- 
ракало, че творението им ще 

се продава по-добре, аКо носи 
името на актуалния В момента 
филм. Сингълплейър Кампанията 
се минава за по-малко от четири 
часа на максимална трудност, 
Което е прекалено Кратко за 
игра с нормална пазарна цена. 
Мултиплейърът от своя стра- 
на Включва няколко специални 
режима, които са доста забавни 
и определено са най-приятната 
част от заглавието. Проблемът 
е, че няма Кой знае Колко хора. 
онлайн и още отсега е ясно, че 
след по-малко от година няма да 


Тествана версия: 


Красива, добре 
озвучена 


Играта нее: 
наследник на 
легендарния Тпе 
Golden Eye 


осе ехо 


/5 
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има ниКого В сървърите. 
ПРИСЪДАТА 

Направо е тъжно, че една игра 
с приятна графика и добро 
озбучение е спряна от силно 
осакатения геймплей. ЯВно 

ще трябва да чакам и аа се 
надявам Godfather 2 да ни накара 
да повярваме, че за игрите бази- 
рани Върху филми има надежаа. 
Междувременно В момента 
пазарът е залят от небероят- 
ни заглавия и честно Казано не 
Виждам причина да подхвацаш 
точно сега Quantum ог Solace, 
освен ако не си заклет фен на 
Джеймс Бона. 


Faith от 
Мигогз Едде 
май си има 
Конкуренцчя.. 
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Sacred 2 


“War is now ог never We shall stand to- 


gether One by One This world is Sacred 


2 
рма: РС 
(за Хбох 360 и Р5 З излиза през 2009) 
Аѕсагоп 
Deep Silver / Koch 


RPG 


: 2.4 GHz Processor, 1 GB RAM, 


20 GB HDD, 256 MB Graphic Card 


ЕдинстВеният завърнал се 
персонаж от първия Sacred. 
Комбинира магията със смър- 
тоносните си бойни умения. 
Разчита основно на бързината 
си, така че имайте едно наум 
преди да и навлечете тежка 
броня, Която би я забавила. 


шарена, 


| забавна. 


% 
| 


ТАЗИ 


ИГРА 


е най-забаВният хакендслаш 


излизал Към днешна дата (Да 
де, докато не ни се стовари 


Красива, 
Правена 


с Внимание Към 


детайла 


доизпипана 
технически. 
Има разни малки 


бъгове 


Diablo 3 Като един тон 
кирпичени тухли - Бел. 


Ред.) 


Огромен сват и можехме да 

си ходим, Където си искаме. 
Можехме да яздим Кон, Което си 
беше новост за жанра отКъдето 
ида го погледнеш. Героите бяха 
доста оригинални и притежаваха 
уникален индивидуален чар (ееех, 
Тъмен елф, на Кого ме остави?). 
Играта преливаше от елегантна 
самоирония и свеж хумор и се 
играеше повече „за Кеф” отКолКо- 
то от Клептоманска страст за 
събиране на предмети. 

Вероятно пичовете от Азсагоп 
са си задали същия Въпрос и са 
си отговорили също толкова 


е We shall stand together 


Мултиплейърът. Голямото сирене. 
АКо си мислите, че соловата игра 
е забавна, почакайте да пробВа- 
те Кооперативната. Можете или 
да минете кампанията с четири 
другарчета(препоръчително е да 
играете поне на сребърна труд- 
ност - иначе е обидно лесно, осо- 
бено ако се сработвате добре), 
или да се млатите с четиринай- 
сет други В РУР игра. 


Просто няма да е фентъзи, 

аКо нямаме няКой излязъл от 
гората майстор на лъка и 
атаките от разстояние. Или 

В нашия случай - майсторка. 
Мисията на дриадата е да 
защити родните си гори, а Как 
точно ще го направи зависи | 
само от Вас. 


изчерпателно Като нас, защото 
ни сервират едно продължение, 
В Което Всички хубави страни 

на оригинала (без Тъмния елф) 

не само присъстВат, но и са до- 
развити. Игралният сват е още 
по-Жив, огромен и Красив (някои 
наричат Засгед 2 - „хак енд слаш 
Oblivion”), можете да яздите не 
само Коне - Всеки Клас си има ня- 
какво уникално ездитно Животно 
(или В случая с Temple Guardian 

- машина). 


Доста добър физичен модел на- 
пример и много плавни дВижения 
освен тоба - става ни смешно 


Облича се Като фолкпевица и 
може да прави чудеса с маги- 
ческия си Жезъл. Класическа 
магьосница с други думи. 


» Temple Guardian 


| Ярък пример за способността 
на играта да се бъзиКа сама 
със себе си. Гоборим за Киборг 

| 658 фентъзи базирано RPG Все 
пак. Най-странното е, че успява 
да изглежда съвсем на място. 
Най-балансираният и ефеКти- 
Вен Клас В играта. Еднакво 
смъртоносен Както от разсто- 
яние, maka и В близък бой. 


Като си спомним Как героите 

В Titan Quest тичаха Все едно 
тъпчат хлебарки! Е не изглежда 
точно Като това, Което се 8иж- 
да В първите-ингейм трейлъри на 
Diablo 3, но определено е доста 
близко. ЗаКолите ли някоя гадина 
на хълм, трупът и ще се търкаля 
до подножието му. Имаме и разни 
дребни промени по системите за 
повишаване на уменията и защи- 
тата от магически атаки. 
Въпреки липсата на непрежали- 
мия ни и няколкократно споменат 
Тъмен елф, признаваме, че и на- 
стоящите персонажи са доста- 
тъчно интересни. Всички герои, 
осВен Серафимата и ИнКВизи- 
тора, изглеждат и се държат 


\% Shadow Warrior 


Личният ни фаворит. Силен, 
брутален боец, Вървящ на 
границата между живота и 
смъртта. Може да бъде развит 
Като Воин на честта или Като 
брутален убиец, ръКоводещ се 
от жаждата си за кръв. 


Ды a S, 


тасаг аа. 


различно В зависимост от това 
Коя кампания сте избрали. 


НяКой се оплакват от новата 
триизмерна Визия и Камерата, но 
ние можем да им кажем, че с тих 
се свиква точно за десет мину- 
ти, таКа че няма драма тук. 


THIS WORLD 15 SACRED! 

ЗВучи Клиширано, Ho Sacred 2 e 
перфектният пример за Качест- 
Вено продължение на хубава игра 
- добрите страни на оригина- 

ла са станали още по-добри, а 
новостите са достатъчно, за 

да ни бъде интересно. С дВе 
думи - тоба е най-забавното 
хакенослаш RPG правено няКога. 


25 Blind Guardian 


paro- 


Има огромна Вероятност Вече 
да сте гледали Клипчето с 
Виртуалния Концерт на Вііпа 
Guardian, Който се яВяВа награда 
след успешното изпълнение на 
едноименния Куест В играта и 
по този начин да сте си разва- 
лили донякъде изненадата. Спо- 
Койно. Едно, че „на Живо” звукът 
е далеч по-добър и Второ - има 
още изненади, Които предпочи- 
там да не издавам. 


+ 


Пълна противоположност на 
серафимата - зъл е, няма дълги 
сексапилни бедра и залага на 
тъмната магия В Комбинация с 
прилични умения за близък бой. 
ОсВен тоВа носи роба и мята 
сВеткавици по начин, способен 
да накара Всеки Зтаг Wars фен 
да се просълзи от умиление. 


$$ REVIEW 


Dead Space 


за безмерната самота в открития космос 


ЕА Redwood Shores 
Electronic Arts 
Ода за ужасите В открития Космос 
2.6 CPU, 1 СВ 
ВАМ, видео карта Вадеоп Х1600 256 МВ и 
нагоре, 7.5 СВ дисково пространство 
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едно от най- 
добрите заглавия 
на сезона 


за лица под 18- 
годишна Възраст 


999.9. 


TWINKLE, TWINKLE, 

LITTLE STAR... 

За ниКого не е майна, че ме- 
сеците октомври и ноември 

са Време, Когато наистина 
качествените заглавия u3- 
никват Като гъби след летен 
дъжа на геймьрския хоризонт. 
Именно по тази причина, за да 
се отличи една игра от масата 
убийстВени хитове на 
пазара В този период, 
тя трябва да бъде 
нещо дяволски go- 
бро. А това Ееад 
Зрасе просто не 
е. Тя е повече, 
смея да твђрда 
много повече. На 
места страшна и 
ужасяваща, на други 
меланхолична и тъжна, 
тя е от онези развлекател- 

ни продукти, които не само Ви 
оставят без дъх буквално до 
финалните надписи, но и носят 
едно специфично послание, 
простирашо се отВъд предели- 
те на здравия разум. 


...НОМ | WONDER 

WHAT YOU ARE... 

Типично В мой стил, ще дам 
малКо по-абстрактен пример. 
Представете си, че съществу- 
Ва „скала на хитовете", Която 
разчленява Всяка игра на хиляди 
малки парченца, оценява ги по 
отделно, след Което ги събира 


едно ужасно добро 
заглавие, почерпило Вдъх- 
новенце от sci-fi/horror 
Класики Като Alien и 
System Shock 2 


АВТОР: БОРИСЛАВ АНКОВ 


и постава окончателна при- 
съда. Е, Всяка частица, Всеки 
сантиметър от това заглавие 
надхвърля тези Критерич. 
Определено твърдя, че Ееаа 
Ѕрасе е рядко добре обмислено 
(от дизайнерска гледна) точка 
заглавие. 

Да вземем за пример режису- 
рата на играта. Специфичният 
начин на разположение на Ка- 

мерата - не зад рамо- 
то, Както повеляват 
традициите В Жанра, 
а някъде нисКо под 
дясната мишница на 
Айзък. Резултатът: 
неповторима филмо- 
Ва Визия. Създава се 
илюзията, че гледате 
филм, В Който Вие, а не 
някой друг, сте главният 
герой! Това, гарнирано с фа- 
Кта, че Вашето Виртуално „Аз” 
не притежава никакви признаци 
на собстВена индивидуалност, 
подсилва усещането за пълна 
идентификация. 
В резултат действието прос- 
то спира да се развива отвъд 
онази ледено студена течно- 
Кристална преграда на монито- 
ра ви. Напротив, чудовищата 
оживават, стават болезнено 
истински и Всеки миг натежава 
с нетърпимо напрежение. ВсяКо 
изскърцване на гигантсКото 
туловище на металният звяр 


¬ Ishin usa (космически Кораб и 


основна сцена на действието) 
- Всяка по-рязка промяна В ос- 
Ветлението, дори най-малкото 
движение на екрана попадат 
точно В десетКата - Веднага 
предизвикВат усКорено сър- 
цебиене, често граничещо с 
чувство на паника. 


Генџалността на разработ- 
чиците не се изчерпва само 

с повърхностните триКове 

за сплашване. Тя се простира 
далеч отвъд тях, до самото 
сърце на играта - геймплея. 
Най-яркият пример за тоба 

е сурово разкритикуваното 
от накоџ Колеги управленче. 
Само по себе си, то е леКо 
мудно, дори тромабичКо, но 8 
нито един момент неудобно. 
В началото на играта, лично 
аз останах с Впечатление, 

че дизайнерите са сгрешили, 
Като са решили да пожертват 
фунКционалността на Контрола 
за сметка на Кинематогра- 
фичността. Когато започнаха 
сблъсъците ми с Враговете 
обаче, Веднага прозрях идея- 
та зад тоба решение. Вижте, 
Колкото и стряскаша да е 
една сървайвър хорър игра, та 


Ва да ги целиш на точно опре- 
делени места, тоба Всъщност 
означава, че битките остават 
предизвикателни до самия Край 
на играта. Повярвайте ми, да 
уцелите Крайниците на запла- 
шително приближаващия се 
Враг никога не е лесна задача, 
особено Когато се намирате 8 
поле с нулева гравитация и във 
Всеки Възможен ъгъл на стаята 
има по още няколко лошКоВеца. 
Ето, че дойде ред и на един от 
най-интересните елементи - 


DEAD SPACE - ИГРА ЗА 
ВЪЗРАСТНИ, НОСЕЩА НЕВЕРОЯТНА 
ЕМОЦИОНАЛНА ТЕЖЕСТ 


задължително трябва да бъде 
и предизвикателна, да има усе- 
щане за постоянна опасност и 
напрежение. Страх от физиче- 
ския сблъсък дори. Ееаа Space 
постига това именно благода- 
рение на „лепкавия” си начин 
на управление. Комбиниран с 
факта, че за да нанесеш добро 
поражение на Враговете, тряб- 


анти-гравитационните полета. 
Без да претендират за особена 
оригиналност, особено с оглед 
на факта, че подобни изпълне- 
ния сме Виждали реализирани 

и преди (Рзеу, може би?), те 
успяват перфектно да изпъл- 
нят целта си - да Вкарат така 
нужното разнообразие В иначе 
леко повторяемия геймплей. 


REVIEW 
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Тези моменти представляват 
лека стъпКа 8страни от типич- 
ния сърВайвъл хорър геймплей, 
Като предлагат накоџ интри- 
губаши Комбинации между леки 
пъзели и опростен платформър 
елемент, обикновено Включващ 
навигацията от точКа А до 
точка Б през целия анти-грави- 
тационен лабиринт. 


Друга находчива идея от стра- 
на на разработчиците е реше- 
нието да се позволи на геймъра 
да играе според собствените 
си предпочитания. В хода на 
действието ще се сбльскате 

с т.нар. “ромег подез”, Които 
Ви позволяват да повишавате 
фунКционалността на различ- 
ни части от 


никога да не използвате, а Вие, 
от друга страна, просто може- 
те да се насладите на играта 
с любимото си оръжие, без да 
се притеснявате, че по някое 
Време ще Ви натрапят нещо 
по-ново и безполезно. 


.„.. THOUGH | KNOW 
NOT WHAT YOU ARE... 
ЕстестВено, нищо не e пер- 
фектно, макар Оеад 5расе да 
се доближава опасно близо до 
тоВа определение. Най-сери- 
озното оплаКВане Към играта 
е отправено Към начина, по 
Който е реализиран прогресът 
В нея. Проблемът, според накоц 
Колеги, се състои 8 тоба, че 
често пъти ще Ви се налага да 
се Връщате на 


снаряжението ФИЛМОВА ВИЗИЯ, места, Които 


си – Костюм, 
оръжия, спе- 
циални умения 
и т.н. Това на 


КОЯТО ПРАВИ 
ЧУДЕСА ЗА 


Вече неведнъж 
сте посещава- 
ли. Както Вече 
се досещате, 


практика зна- _ АТМОСФЕРАТА! аз имам малКо 


чи, че съвсем 

споКойно може да превъртите 
играта без никакъв проблем 
дори и с първото пушкало, 
Както направих и аз между 
другото. По този начин хората, 
стоящи зад тоба невероятно 
заглавие, по един изключител- 
но ловък начин са се отърва- 
ли от синдрома на Купищата 
безполезни „Железа”, Кошто Ви 
се налага да мъКнете с Вас и 
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по-различно 
Виждане за нещата. Основната 
цел В играта лесно може да 

се обобщи Като „да се измок- 
нем от „потъващия Кораб”, В 
Който се е превърнал Ishimura. 
АКо Вместо настоящия подход, 
дизайнерите бяха решили да 
направят Dead Space много 
по-праволинейна, без никакво 
лутане напред-назад, това 
някак би наранило атмосфера- 


та: Чувството, че сме попад- 
нали на място, от Което няма 
измъкване, би било заменено от 
илюзията за приятна разходка 
В парка или хайде нещо по- 
реалистично предвид Жанра 

на заглавието - пътуване с 
Влакчето на ужасите, само че 
с живи чудовища. · 


... TWINKLE, TWINKLE, 

LITTLE STAR. 

Както обичам да Казвам, поня- 
Кога цялото е много повече от 
сбора на съставните си части. 
Да оставим настрана ВсичКо 
изписано до момента - Колкото 
и добър да е геймплеят, той 

не е причината заглавието 

да попада В онази специфична 
Категория на игрите, известни 
Като „Огромни”. Величието си, 
а нека не остава никакво съм- 
нение - Оеад Зрасе определено 
е Велик развлекателен продукт 
- играта дължи най-вече на 


умелия начин, по Който е изгра- 
дена атмосферата на отчаяние 
и меланхолична обреченост. 
Има игри, Които провокират 
Въображението на играча. 
Заглавия, Като Моип\&Вгаде или 
Gothic, които 

предразполагат 

Към развихряне 

на фантазията 

предизвикват 

Ви да стане- 

те част от 

приказните им 

светове. Ееаа 

Space, от друга 

страна, е на съвсем проти- 
Воположния полюс на тази 
скала - тя не само не толерира 
тВорческата Ви мисъл, тя бук- 
Вално я размазва под тежки- 
те стъпки на бронирания си 
скафандър. Заличава я, покрива 
я с маската на извратени чо- 
Вешки образи, загубили Всичко 
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човешко 8 себе си. С ужасите, 
"дебнеши зад Всеки ъгъл. Нека 
не остават заблуди - това не 
е игра за деца. Напротив, тя 
е за Възрастните, koumo не се 
страхуват да бидят оживели- 
те си Кошмари, 
за тези, Които 
са готови да 
пожертват и 
последната 
частица от де- 


тето В себе си. 


В този ред на 

мисли, преди 

да седнете зад 
Клавиатурата с намерението 
да разчлените няКой друг мон- 
стър, запитайте се следното: 
„СКлонен ли съм да рискувам 
Всичко тоба?” 
АКо отговорът е да, обещавам 
Ви приключение, Което ниКога 
няма да забравите! 


ОКоло празниците, аКо 

ти се наложи да мислиш 

за подаръци, постарай се 
да не изпуснеш Затзипа 
1-110. Той е едно компактно 
цифрово фотоапаратче с 
8.2-мегапиКселова матрица 
и обектив, позволяващ ти 
3-кратен зуум и направа 
на макро снимКи от едва 5 
сантиметра. За по-добри 
резултати разполагаш с 
оптична стабилизация, а 
ако на някой от обектите 
му се появят “червени” 
очички – още директно 
след заснемането можеш 
да ги Коригираш. Дисплеят, 


текст: Александър Василев 


разположен на гърба е с 
големина 2.5-инча и освен 
за ровичкане из менютата, 
ще ти служи и за визьор. 
Наличната памет 8 апара- 
та е само 10 МВ, но не се 
шашкай - разполагаш със 
слот за SD/SDHC носители, 
така че може да добавиш 
за секунди доста гигабай- 
ти. Ако сме те заинтригу- 
Вали с това предложение, 
предлагаме ти да отидеш 
до Верига магазини Техно- 
маркет и там за 239 лв. ще 
се сдобиеш със Затзипа 
І-110. 


Препорь- 
чително е 
абсолютните 
ноВаци В Жан- 
ра да играят 
на най-ниска- 
та трудност. 
На ВсяКа друга 
смъртта е 
доста често 
срещано 
явление. y 


ИИ 


Липсата на 
Каквито и да 
е интерфейс- 
ни елементи 
е друго добро 
хрумване на 
разработчи- 
ците. Вместо 
това, цялата 
информация 
Ви е предос- 
таВена под 
формата на қ 
холограми. р е: A 
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Пе Bethesda Game Studios 
т \ Bethesda Softworks 
қ \ Отвъд забвението 


2.4 GHz CPU, 1 СВ ВАМ, 256 
МВ GeForce 6800/Надеоп X850 и нагоре, 6 
СВ място за инсталация 


Xbox 360| Р53 | 
АВТОР: АЛЕКСАНДЪР БОЖИНОВ 


ту 2 Рас 


з мммми.огопевад р 


Fallout 


една година ПО-КЪСНО 


е ми Казвайте, че сте забрави- сметните Количества черен хумор, 


ли миналогодишния ни предва- присъщи за игрите от серията. 
рителен материал за играта. Онзи И докато Всичко това е информа- 
8 осемдесети брой? Наистина ция, Която преспокойно може да 
Великолепна статия - скорбя за се набави от първите две Fallout 
Вас, ако някак сте успели да я заглавия, поразяващият талант 
пропуснете. на списвашото лице (намиг) личи 
Там авторът разясни що за най-ярко В проницателността, с 
сват е следкатастрофално- Която описва геймплея на Все още 
то бъдеще, В Което се раз- далечната по онова Време трета 
В ос а Вива Fallout nopeguuama, He част. 
разпали пламък В сър- пропускайки да подчертае Разбирате ли, след докосването 
цето Ви. Честно! ролята на наивната научна си до играта мога да потверда 
фантастика от атомната - Всяка дума е Варна! ДейстВител- 
епоха 8 него. Естествено, но Винаги имате широка гама от 
сВоето място намериха също Варианти за решаване на ситу- 
така материалното и морално па- ациите, Които Ви се изпречат. 
дение на хората, Както и радиаци- Тези Ваши избори наистина имат 
онният фон, останал след трета стигащи дълбоко последствия. 
сВетовна бойна с участието на Бойната система МАТ. работи 
ядрено оръжие. Не на последно мяс- точно Както беше описано, също 
то, бе обърнато Внимание на не- Като помощника Ви Рір-Воу 3000 и 


Изиграй скуката! 


яв Безплатна доставка за цялата страна! 


механиката за баланс между Крат- 
Косрочното подобряване на зара- 
Вето чрез Консумиране на храна и 
Вода, и дългосрочното радиационно 
натравяне, Което го съпътства. 
Но нека бъдем сериозни: истин- 
ската заслуга тук е на разработ- 
чиците от Bethesda, на които се 
полагат огромни почести за това, 
че не са допуснали каквито и да 
било преувеличения, представяйки 
замисъла си на медиите, и не прос- 
то са изпълнили Всичко обещано, 

а са се постарали да го изпълнят 
добре! 


У ДОМА В ПУСТОШТА 

Ше се опитам да разгледам Всяко 
от постиженията на студиото 8 
дълбочина, започвайки от най-Ва- 
жното - достъпността на новото 
им заглавие. 

Навярно най-голямата пречка, спо- 
собна до отклони човек без особени 
предразсъдъци от играта, се със- 
mou В цифрата ,3” след името Ù. 
Факт: Навьршилите десетилетие 
предишни две части наистина са 
шедьоври и могат да се набавят 
лесно, при това на съвсем досптоп- 
ната цена от общо $12, благодаре- 
ние на наскоро открития онлайн 
магазин за игрални Класики дод.сот, 
например. Но В случай, че не сте от 
хората, които са ги играли и перс- 
пектиВата да наваксвате, Влагайки 
десетки часове В изиграването на 
Всяка една от тах, само за да Вложи- 
те десетки часове В продължение- 
то им Ви притеснява... Ами, никой не 
го изисква от вас! 

Дори напротив, положени са неверо- 
ятни усилия, за да може Всеки играч 
да се почувства на собствена те- 
ритория тук. Започвате начисто, с 
ноВ персонаж, чийто приключения се 
развиват В нова местност и ново 


Време. При това Ви се даба Возмож- 
ността да проследите развитието 
му от самото раждане В изолирано 
om Външния свят убежище и да 
опознаете причудливата игрална 
Вселена, както и различните механи- 
Ки за Взаимодействие с нея, наравно 
с него. Мислено е и за огпдабнашни- 
те почитатели на серията, като по 
този начин им се спестява шока от 
справянето с твърде много позна- 
ти места и герои, представени по 
различен начин, заради промените 

В разработчика и стила на игра. 
Препратки Ком случилото се Във 
Fallout 1 и 2 не липсват, разбира се, 
но акцентът не е Върху това, че 
играете именно предхожданата от 
тях трета част на поредицата, а 
че играете своята си част. Тук и 
сега. 


BETHESDA НЕ ПРОСТО 


СА ИЗПЪЛНИЛИ 


ВСИЧКО ОБЕШАНО, А 
СА СЕ ПОСТАРАЛИ ДА 
ГО ИЗПЪЛНЯТ ДОБРЕ! 


Струва ми се Важно сышо така да 
успокоя РС играчите опасаваши се, 
че играта би била твърде тежка 
за хардуера им. С удоволствие 
съобщавам, че огромната, неопису- 
емо Красива В разрухата си игрална 
площ, гомжаша с дребни детайли, 
Всъщност се изобразява със смай- 
Ваша лекота. Нещо повече: глолкова 
добре изглеждащо приключение, с 
напълно озвучени диалози и потен- 
циал за над 100 часа игра без да 
броим богатите Възможности за 
прецграване заема по-малко от 6 СВ 
на Вашия твъра guck. И това ако не 
е подвиг! 


Играта е: 
грандиозна, 
неоспоримо Fallout, 
провокативна 


Игратанее: 


линейна, 
безкрайна, 
протичаща само 
на монитора Ви 


ОЦЕЛЯВАНЕ 

Преминавайки Към „месото" на 
статията, ще ми се да Ви разка- 
жа една случка с месо от играта 

- а случки, които ще искате да 
разказвате на познати тук Ви 
сполитат практически непреКъс- 
нато. И така. Да речем, че един 
хубав ден си проправяте пот 8 
пустошта. Да речем, че го правите 
по заръка на леко побъркана женица, 
чиято цел е да состави наръчник 
за оцеляване, използвайки Ви за 
опитно зайче и базирайки глави от 
Книгата си Върху Вашите приклю- 
чения. Да речем, че Въпросната Ви 
е употила Към безлюдно, минирано 
градче с мисията да го прекосите 
и оцелеете, но тоба не е толкова 
Важно за историята ми. Сега, да 
речем, че по пътя решавате да 
преровите руините на сравнена 
със земята Къща и 8 тах намирате 
поочукан, но общо Взето работещ 
лазерен пистолет с муниции. Да 
речем, че от своя страна гигант- 
ски, мутирал скорпион си намира 
Вас и Вообще не се оказва страдащ 
om липса на апетит. Да речем, че 
за първи път Виждате гигантски, 
мутирал скорпион и си нямате идея 
Колко точно мъчително се убиват 
тези гадини. Да речем, че Все пак 
някакси оцелявате, но сте ранени 

ч обидени от изчадието, понеже 
мунициите за новата Ви находка 

са Вече преполовени. Да речем, 

че се нуждаете от отдушник за 
гнева си, а скорпионът е Вече 
мъртъв. Да речем, че и Вие искате 
да прибавите оскърбление Ком 
травмата. Е, какво по-естествено 
от това да Впиете зъби В месото 
на проклетата гад, да го разкъсате 
и погълнете, да речем? Защото 
Fallout 3 ще Ви позволи това. Вярно 
– не се случва 8 детайли на екрана, 
но Все пак - абсолютно Възможно е 
да преровите трупа на победения 
от Вас скорпион, да преместите 
месото му 8 инвентара си цслед 
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това да го изадете, Възвръщайки 
си определено Количество здраве. 
Ключовото В ситуацията е, че 
никой, никоде из заглавието не Ви 
споменава за употребата на хране- 
нето Като изразно средство - чис- 
то и просто играта би Кара да 
приемате Всичко лично, Като съще- 
Временно би настройва и Вдъхно- 
Вава за Всевъзможни импровизации. 
Припомням си онзи сайт, Който 
бяхме открили с колегата Боро, и 
Който се занимаваше с описване 
на различни роли, Които може да оп- 
итате да играете В предишното 
отроче на студиото - Elder Scrolls 
IV: Oblivion. Сред тях: агорафоб, 
гейша, шизофреник, адвокат, роб 
и т.н. Това, 8 общо Взето банална 


приказна игра, съсредоточена Върху 


битките с меч и магия; представе- 
те си само Възможностите, които 
разкрива много по-причудливата 
Вселена на Fallout! 


ПРОВИЗИИ И ЕКИПИРОВКА 
Връщайки се назад, неКа разясня и 
същинската функция на храненето 
с месо от противниците Ви. По 
Времето, когато Вашият персо- 
наж странства из пустошта са 
изминали 200 години от падането 
на бомбите. 200 години В които 
пластове живот и унищожение са 
се натрупВвали 

един Върху друг 

и оставяли своя 

белег Върху 
околността. га 
Казано накратко, 44) y | 


Качествените медикаменти са 

се превърнали В сКъпа рядкост. 
Оттам, значително по-често ще Ви 
се наложи да разчитате на добри- 
те стари Витамини и протецни, 


набавани чрез храненето, за да се 


поддържате здрави. Сходно е nono- 
жението и с Водата - тук тя Вече 
не е просто символ на живот, ma 

е пождестВено равна на живота 

- тый че не се притеснявайте, 

ако В саден момент усетите, че 
менюто Ви се состои предимно от 
необработени, радиоактивни бубо- 
лечки, а дълбоко В тила на против- 
ника сте принудени да си сробвате 
от тоалетната му чиния. Говорим 
си за отчаян свят. За да бъдат 
нещата дори по-отчаяни, Всяко 
хранене или поене уВеличава Ham- 
рупването на радиация 8 организма 
Ви. А методите за справяне с този 
проблем са дори по-редки. 

Колкото до очукания лазерен 
пистолет, споменат по-горе 

- намирането му е резултат от 
друго интересно решение. За 
разлика от повечето игри, В чиито 
ранни стадич не е предвидено да 
се напъкнете на някое наистина 
мощно оръжие, Fallout 3 приема 
различен, допринасящ за реализма 

и атмосферата на разруха подход: 
Стига да погледнете на правил- 
ното място, може да откриете 
Всичко, Като просто ще го отКри- 
ете В окаяно състояние, загубило 


= سے‎ с 
и“ ”س‎ 
М> سڪ‎ 
М + ж-е 
щи ДА 


голяма част от ефективността 
си и с ограничен брой муниции. 

Но увреждането на предметите 
не спира с откриването им от 

Вас, а единственият начин да ги 
поправяте е Като жертвате техни 
Копия, разглобявайки ги за части. 

В резултат получавате Възмож- 
ността да изпитате арсенальт на 
играта още на съвсем ранен етап, 
без тоба да разваля удоволстви- 
ето от постепенния напредък и 
усъвършенстване на екипировката 
Ви. Влошаването на използваните 
от Вас предмети с Времето и 
системата за поправка пък осигу- 
рават динамика В инвентара Ви и 
намират употреба за многобройни- 
те идентични на Вашите оръжия и 
брони, които ще Ви попадат. 


ЩЕ СТЕ НАЩРЕК, 
ЩЕ СТЕ ГЛЕЗЕНИ 
С РАЗНООБРАЗНИ 


ВЪЗМОЖНОСТИ, НО НАЙ- 
ВЕЧЕ - НИКОГА НЯМА ДА 


ВИ Е СКУЧНО 


ДЕЛА И ПОСЛЕДСТВИЯ 

Понеже мястото приворшва, а ма- 
терията сякаш е необятна, наста- 
Ва Време да се застраховам срещу 
Възможността някой да прочете 
статията ми и да не схване за 
Каква точно игра се говори В нея. 
Смятам да го направя, обръщайки 
Внимание на двете неща, с Които 
ще се занимавате В най-голяма 
степен през Времето си с играта: 
Воденето на битки и Взимането на 
решения. 

Що се отнася до първото (и Впро- 
чем далеч, далеч не само до него), 
Bethesda трябваше да опроверга- 
ят Колосални дози скептицизъм. 
Последният донакоде рационално 
произтичаше от факта, че пре- 
дишните заглавия представяха 
битките походово и от птичи по- 
глед, елиминирайки скоростта на 
реакциите от страна на играещия 
Като фактор, Влияещ на развоя 
им, а също така предлагайки и 
по-обширно поле за стратегическо 
мислене. Амбицията на „нова- 
ците" за сметка на това беше 

да запазят ВсичКо най-добро от 
старата система, добавяйки Кем 
него допълнителното потапяне В 
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атмосферата, предоставано от 
Камерата от първо лице и адрена- 
лина на реалновремевите схватки. 
След Всичко. изписано дотук, Какви 
са шансовете да има учудени, че 
студиото се е справило по блес- 
mau начин? Той наречената У.АТ.5. 
система се оказва изключително 
близка до способа, по Който се 
Водеха битките допреди, но съще- 
Временно постига цял Куп уникални 
неща. Вместо Ваши ходове тук 
имате Възможността с едно 
натискане на бутон да спрете 
Времето, да зададете команди 
Във МАТ. и след тоба да се 
насладите, неуазвими, на Кинема- 
тографичното проследяване Как 


те се изпълняват от самосебеси. 
Вместо ходове на противника 

- хаоса, когато Контрольт отново 
падне 8 ръцете Ви, Временното Ви 
безсмъртие изчезне и Вражеските 
Куршуми Възвърнат мълниенос- 
ната си скорост. Същевременно 
Всичко е много по-красиво, дина- 
мично и интуитивно. 

Колкото до решенията, Кошто ще 
Ви се наложи да взимате - поня- 
Кога от тах ще зависи съдбата 
на цели селища. Друг път ще се 
оказва, че далеч нямате толкова 
голяма Власт, Колкото сте очак- 
Вали. От Време на Време дейст- 
Вията Ви ще Водят до Коренно 
противоположен на търсения 

от Вас ефект. Ще сте нащрек, 

ще сте глезени с разнообразни 
Възможности, но най-Вече - никога 
няма да Ви е скучно. 


ЗАКЛЮЧИТЕЛНИ ДУМИ 
Погледнете текста дотук и каже- 
те - нима тази игра не е дело на 
чутовен труд? Друго, което няма 
Как да пропусна са усмивките, 
Които ще съпровождат неотлъчно 
приключенията Ви В нея. От само- 
то начало със свръхважния @.О.АЛ. 
изпит, Който трябва да определи 
8 Каква професионална сфера ще 
се развивате и би лепва нещо 8 
стил „брачен съветник" (ако сте 
Като мен или Дъфър), през първия 
път, Когато зернете Възможност- 
та да превърнете героя си 8 „Уби- 
ец на дами” (10% дополнителни по- 
ражения срещу жени, плюс уникални 
избори, когато сте В дцалог с тях) 


и така до финала. Ами размахът 
на историите, koumo са Вплетени 
В нея? Fallout Вселената позволява 
практически Всякакви подсюжети. 
И знаете ли какво? През цялата 
статия не споменах и думичка за 
основната фабула, заключаваща се 
8 търсенето на озвучения от Лиъм 
Нийсън и с Външен Вид, генериран 
според този на героя би, баща на 
Вашия персонаж. Защото Fallout 3 e 
игра, В Която преспокойно можеш 
да се загубиш. Тя представлява 
цял нов свят, Ком Който можеш да 
се приспособиш и едновременно 

с това да приспособиш Към себе 
си. Игра, В най-добрите традиции 
на игрите. О, да - заслужава Всяка 
Капчица от Вниманието ВИ! 
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-ичевбРапе! 


или планетата, където сънищата на 
хората се събират на елно място 


ИГРАТА, КОЯТО НАКАРА УИЛ 
РАЙТ ДА СИ ЗАКУПИ PS3 

За пореден пот се убеждавам, 
че Въпреки появата на нередки 
творчески проблясъци, леко 
позаспалата напоследък гейм 
индустрия би могла да бъде 
чувствително разКлатена 
само от ава Креативни урага- 
на - Maxis и Lionhead. Пресен 
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пример за това е настоящото. 
заглавие, дело на никому извест- 
ните досега пичове от Media 
Molecule, които изненадващо 
(или не чак толкова) се оказаха 
доскорошни сподВижници на 
Молинбо и Компания. 

Без майтап - LittleBigPlanet 
може да мери не само десница, 
но и други широко приложими 


игрални фантазии! За другите, 


Крайници с безспорни творче- 
ски достижения Като Зроге и 
Fable, да речем. Но за съжаление 
също Като тях се превръща 8 
жертва на МалКатаГолямаВоп- 
на на платформите, Която 
дълбоко ще те накара да 
се усъмниш В избора на 
Конзола, Който направи 
миналата Коледа. 
Пояснявам за неразбра- 
лите - LittleBigPlanet е 
най-новото попълнение 
В ексклузивния каталог 
на Сони - част от непри- 
ятна, но добре обоснована 
Корпоративна политика, която 
мигновено удря спирачка на 
Всички отчаяни опити да подка- 
раш играта на друга платфор- 
ма, освен „Стейшъна”. 
Много жалко, тъй Като, уберя- 
Вам те, наред с Мега! Gear Solid 
4, това е най-стойностното 
„PS3 ексКлузив" заглавие на паза- 
ра от официалната премчера на 
Конзолата, досега. 
Но тъп Като подобни марке- 
тинго8и противоречия слабо 
Вълнуват нашата мултиплат- 
формена редакция, този месец 
бях изключително щастлив, 
че на мен се падна честта да 
ти напиша едно малко ревю на 
една ГОЛЯМА игра, Която, не се 
съмнявам, ще разбие на пухи 
прах Везтесните ти представи 
за творческа свобода. 


ще сбъдне Всичките ти 


koumo не успее да удовлетво- 
ри ще се погрижат твоште 
идейни съмишленици - ос- 
таналите фенове на 
играта 


СЪДЪРЖАНИЕТО 

СА ИНСТРУМЕНТИТЕ 
LittleBigPlanet е развлечение 

на бъдещето. Не ме разбирай 
погрешно - сама по себе си 
тази игра изобщо не може да 

се нарече „революционна”. Това, 
Което я изстрелва далеч пред 
Всички останали платформъри е 
сВободата, с Която абсолютно 
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Всеки би могъл да я акордира по 
сбой Вкус. 

За КакВо става дума? 

След успешното приключване на 
поредица от обучителни мисии 
ще получиш Възможността 

да създадеш свои собствени 
нива, с помощта на удобни и 
същевременно адски оригинални 
инструменти Като болтове, 
лепила, Въженца и т.н. Всички 
тези материали се събират по 
Време на игра Както В сингъл- 
плейър, така и В онлайн режим. 
Колкото повече инструменти 
отКключиш, с толкова повече 


ИГРАТА БИ МОГЛА 


ДА СЕ КОНКУРИРА 


С БЕЗСПОРНИ 
ТВОРЧЕСКИ 


ДОСТИЖЕНИЯ КАТО 


SPORE И FABLE, 


ДА РЕЧЕМ 


Възможности за импровиза- 
ция ще разполагаш. Както 
посочих и В Карето с нива- 

та, свободата е почти безгра- 
нична - LittleBigPlanet разполага 
едновременно с най-мощния и 
най-интуитиВен редактор на 
нива, Който няКога си Вижаал. 


КЪДЕ СЕ СЪБИРАТ 

СЪНИЩАТА НИ? 

По думите на Media Molecule 

- на МалкатаГолямаПланета. 
Напълно подкрепям това твВър- 
дение. LittleBigPlanet предоставя 
Възможността на „Консумато- 
ра" да се превърне 8 „тВорец” 

u то с помощта на дяволски 
елементарни за употреба меха- 
низми, които ще го накарат да 
се забавлява по Време на целия 
Кконструктивен процес. Това е 
задължителна игра за Всички, 
които обичат да се Веселят и 
споделят твърдението ми, че 
бъдещето е В ръцете на т. нар. 
„потребителско съдържание”. 
Не я пропускай! 


$e 5-те любими нива на Главния: 


1. Libidius 

Тоба ниво е абсолютното дока- 
зателство, че с помощта на ин- 
струментите В играта може да 
бъде направено Кажи-речи ВсичКо. 
Неговият създател, RRR30000 е 
направил римейк на Класическия 
сайдсКролър Gradius, Който 
Въпреки своята непоносима 
трудност задължително 

трабва да се Види! 


2. Little Big Colossus 

ТоВа е поредният ВелиКолепен 
римейк на една дяволсКи добра 
игра - Shadow of the Colossus. 
Много фенове направиха опит да 
пресъздадат епичните битки с 
гигантските Колоси, но творе- 
нието на Danielsan88 до този 
момент няма аналог. Вемаге {пе 
Норру-Ногве! 


3. Little Big Calculator 

Още едно доказателство, 

че творческата свобода 8 

LittleBigPlanet е почти безгра- 

нична. Тоба е напълно работещ 

Калкулатор, Който безпогрешно 
може да изважда и събира дву- 

цифрени числа. Изумително! 


4. The Azure Palace 
Тоба ниво не е maka Впе- 
чатляващо, КолКото горни- 
те три, но за сметка на 
това е безкрайно инте- 
ресно. Тһе Агиге 
Palace е дело 
на деуигаһ22, 
Който се е 
постарал да 
8кара множест8о 
пъзели и 98а напълно 
\ различни завършека, 8 
зависимост от стила 
ти на игра. Нивото е 
ў полирано до блясък ие 
Ў сред най-популярните В 
играта. 


5. Zombie Town USA 
Ужасите не намират такова wu- 
роко приложения В една Веселяш- 
Ка игра Като LittleBigPlanet, 
5 % затова Zombie 
у уч ж. Town USA е 
3 е “За едно от 
PIR малкото 
Качест- 
Вени 
„хорър” нива, 


развлечение от 4 
„ново поколение" + 


мулти- Които биха привлекли 
платформена... Вниманието ти. 

за ОГРОМНО А. встрани от това, 
съжаление 


то не е Кой знае 
КолКо Впечатля- 
Ващо. 


99.9.9. 
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АВТОР: АЛЕКСАНДЪР BAA TAL 


‘INFO 
Разработва: Lionhead Studios 
(Fable, Black & White) 

Издава: Microsoft Game Studios 
Жанр: „ролева игра" В истинския 
смисъл на думата 


== 22 
какъв искаш ла станеш, когатопораснеш? 
7“ 
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ПРЕРАЗКАЗ НА 

ЕДНА ЕПИЧНА ИСТОРИЯ 
Питър Молинбо и този път 
надмина себе си. Fable Пе не 
просто наследник на ориги- 
нала; той го превъзхожаа 8 
почти Всяко едно отношение. 
По традиция създателят на 
Култо8ите Populous и Black 

& White е сътворил истински 
Юзър френдли шедьовър, В 
Който за пръв път предизвика- 
телството отстъпва своето 
място за сметка на удоволст- 
Вието. 

Нещо повече - Всеки един ac- 
пект от заглавието е съзаа- 
ден В услуга на играещия. 

И макар удивително простич- 
Ка, Концепцията на играта е 
достатъчно многопластова, 
за да удовлетвори претенции- 
те на закораВелия геймър. 
Гротесков и малко страховит, 
но същевременно пъстър и 
богат на разнообразие, Fable || 
е много различен от своя пред- 
шестВеник. 
Първата част 
беше поря- 
дъчно линей- 
на игра, а 
Втората пък 
е ситуирана 
В ,отборен” 
сВят, подобно 
на Oblivion. 

В оригинала 
Взаимоотно- 
шенията с 
неигруемите персонажи бяха 
Веселашки, но някак омалова- 
Жени за сметка на множество- 
то куестове. В продължение- 
то пък акцентът е поставен 
именно Върху този аспект от 
играта и твоето отношение 
към ЕнПеЦе-тата ще има kalo- 
чоВо значение за развитието 
на твоя Виртуален протаго- 
нист. 

И така - епично приключение 
или социален тренажор? 

Fable || е по малко и от двете. 


ПАРАД НА СУЕТАТА 

В същността си Fable | onu- 
цетвбВорава същинската игра 
на роли - с присъщите за нея 
морални дилеми и Кичозни 
облекла. ДВете - Взаимно до- 
пълващи се. 

За какво става дума? 

Като Всяка друга ролева 
игра, Ключовото нравстВено 
противоречие тук е дали да 


МАКАР 
УДИВИТЕЛНО 
ПРОСТИЧКА, 
КОНЦЕПЦИЯТА 
НА ИГРАТА Е 
ДОСТАТЪЧНО 
МНОГОПЛАСТОВА 


бъдеш „добър” или ,лош” герой. 
Както В оригиналния Fable, 
така и В продължението това 
ще повлияе пряко на Външния 
ти Вид - добрите персонажи 
получават ореол над главата 
си, а лошите се сдобиват с 
дяволски рога. 

Външността ти ще се офор- 
мя и на базата на странични 
фактори, каквито В играта 
представляват „покварата" и 
облеклото. Първият е особено 
Важен и даба представа за 
темперамента на твоя герой 
– дали е активен, или мързе- 
лив, ВелиКоду- 
шен или алчен 
U т.н. 
Вторият, kak- 
то споменах, 
е облеклото. 
Характерни- 
те за ролеви- 
те игри брони 
са отстъпили 
своето място 
на пъстри те- 
атрални об- 
лекла, които ще ти позволят 
да се превъплътиш В ролята 
на благородник, пират, че дори 
u... просяк. Всяка една дреха 
дава индивидуално отражение 
Върху характеристиките на 
героя и отношението на нец- 
груемите персонажи Към него. 


В РЕЗЮМЕ 

След ВсичКо Казано дотук 
сигурно ти стана ясно Колко 
различен от традиционните 
ролеви игри е Fable ||. Той 

носи сбой, характерен игрови 
белег, Което пък Винаги е било 
типично за игрите на Питър 
Молчньо. Ako Все още не съм 
успял да те убедя В думите си, 
ще ти го Кажа направо - тази 
игра не е за пренебрегване. 
Това е безспорен шедьовър и 
сигурен Кандидат за RPG на 
годината, Който не би искал да 


пропуснеш за нищо на сВета! 4 


Тествана версия: 


о. : 
Играта е: 
същинска пиеса, 
В Която главната 


роля е отредена 
за теб 


Игратанее: 
типичен 
ролеви епос 
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CONSOLE 


„Призователите" е страничен 
Куест, Който ще те запознае 

с двама идиоти, които без да 
искат са съживили стотици 
духове, обитаВащи гробището. 
АКо се Вгледаш по-Внимателно 
8 двамата герои те съвсем не 
приличат на албионски гражда- 
ни. Всъщност това са двама от 
разработчиците на играта. 


Лео „Главата” е известен ал- 
химик, Който построил замъка 
Феърфакс. „Лео” също така озна- 
чаба ,ль8”, Което подсказва, че 
замъкът е построен от Lionhead 
- разработчиците на играта. 


Едно от децата, Които се раз- 
хождат из града Казва: ,Порти- 
те на забвенџето се отварят 

навсякъде, трябВа да ги затво- 
рим бързо!” 


Изиграй скуката! 


купи тази игра от 
77-7 www.ozone.bg | |(( 
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Добър или зъл? Неопетнен или 
покВварен? 

Моралното противопоставяне 
е В основата на играта и до 
голяма степен ще предопре- 
дели Както развръзката на 
историята, така и цялостното 
отношение на неигруемите 
персонажи Към теб. 
НравстВеният механизъм pa- 
боти безупречно и придава на 
играта характерно излъчване, 
Което не би могъл да откриеш 
ниКъде другаде. 


Уменията на твоя персонаж са 
разпределени В три Категории: 


э 


56/датер!ау/95 


Сила, ЛоВКост и Воля. 
Употребата на хладни оръ- 
жия ще ти носи повече сила, 
използването на лъкове и пушки 
ще повиши лоВКостта ти, а 
изричането на заклинания ще 
засили Волята ти. 

Простичка и същевременно 
достатъчно Комплексна сис- 
тема, която предлага много 
Варианти за алтернативно 
развитие. 


Кучето, естествено. То 
представлява твой неизменен 
спътник и е може би най-инте- 
лигентния Компаньон, Който 
съм срещал няКога В игра. 
Кучето ще ти бъде от помощ 
Както 8 битки, така и В от- 
Криването на сандъци, заро- 


Вени съкровища и предмети, 
необходими за изпълнението на 
определен Куест. 


Както В първата част, maka и 
тук би могъл да се Венчаеш за 
някой от неигруемите персона- 
жи. Разнообразието е огромно, 
а хомосексуалните Връзки и 
сексът също не са пренебрег- 
нати. Както и В реалния живот 
чифтосването без презерва- 
тиб крџе опасност от заразя- 
Ване с Венерическа болест и 
от евентуално забременяване. 
е 


Култ! «е 


Сандъкът на предшественика 

Сигурно се чудиш по Какъв начин да отключиш „Сан- 
дъка на Предшественика” В Гилдията на Героите? 
Ето Как: 


Логни се на fable2.com с твоя Windows Live акаунт 

и участваш В шоуто „Приказка за героя”. Успешно- 
то му изпълнение ще ти отКлючи една от петте 

награди, Които автоматично ще бъдат пренесени В 

сандъка, а на теб не ти остава нищо друго освен да 

го отКлючиш и да си Вземеш спечеленото. 


Кралят на Албион 


# Тази титла би могъл да отключиш, ако закупиш 


почти Всички имоти В играта. „Крал” и „Кралица” са 
прозвищата с най-Висок рейтинг и струват 10 000 
Жълтици. Закупуването на Всички имоти ще ти 
донесе и ачивмънт - „Господар на Албион”. 


ЕКспириънс на Килограм 

Чудиш се Как най-бързо да повишиш опита си? Мно- 
го просто - дарявай злато 8 Храма на СВетлината. 
Колкото повече злато, толкова повече опит. 


— 


НРАВСТВЕНИЯТ МЕХАНИЗЪМ РАБОТИ БЕЗУПРЕЧНО И 
ПРИДАВА НА ИГРАТА ХАРАКТЕРНО ИЗЛЪЧВАНЕ, КОЕТО 
БИ МОГЪЛ ДА ОТКРИЕШ НИКЪДЕ ДРУГАДЕ 


|. 1 
| 
( 
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Отрицателн 


мнение за. 


„интерфейса 

Не е достатъчно интуитивен. 
Много често ще ти се нала- 
га да робиш В поредица от 
разхвърляни менюта, В опит 
да направиш нещо съвсем 
елементарно. За сметКа на 
това управлението на героя е 
безупречно. 


...предизвикател- 
ството 


Fabre ІІ е прекалено Юзър френ- 
дли заглавие. Смъртта В игра- 
та не се наказва по никакъв на- 
чин. За твоите пагубни грешКи 
засвидетелстват единстВено 
белезите по лицето на героя. 
По мое мнение тоба е сред 
най-същестВените недостатъ- 
ци на продължението. 


„икономиката 


Всъщност на албионската 
пазарна система ü няма абсо- 
лютно нищо. Тя функционира 
безупречно. Въпросът е, че 


Колкото повече имоти Купуваш, 
толкова по-бързо ше забогате- 
еш. Половин час след старти- 
рането на играта разполагах с 
над 60 000 Жълтици, Което бе 
напълно достатъчно, за да за- 
Купя най-добрата екипировка 6 
играта. Тоба до голяма степен 
обезсмисли по-нататъшните 
предизвикателства, Което, уве- 
равам те, е много непрџатно. 


...занаятите 


С намирането на работа мо- 
Жеш значително бързо да спе- 
челиш Купища пари. За съжа- 
ление повечето от занаятите 
са представени под формата 
на изключително скучни мини- 
игри, които много бързо ще ти 
дотегнат. 


• За „Нападение” се счита ama- 
куването на невинни граждани, 
чрез изричането на заклинанџе 


. „Опит за убийство” е атакува- 
нето на неигруем персонаж с 
помощта на оръжие 


. „Убийетво” е отнемането на 
човешки Живот 


• Под „Непристойно поведение” се 
разбира извършването на прес- 
тъпление В пияно състояние 


• За „Простъпка” се счита отка- 
зът да напуснеш магазин, след 
неговото затваряне 


Ако бъдеш залоВен В провиненџе 
имаш три избора: да платиш 
обезщетение, да изпълниш 
поръчение за обществото на 
града, или да окажеш съпротива 
на пазачите, Кошто Веднага след 
тоВа ще те атакуват. y 
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по-добрият Gears of War! 

Изненадани? Бруталният 

Втори руна на двубоя Хора 

срещу Локусти, чийто 

финал се надяваме да 
не Видим сКоро. 
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INFO 


Разработва: Epic Games 


Издава: Microsoft Game Studios 
Жанр: Хора vs. Locust - Round II - FIGHT! 


Xbox 360 
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Планетата Сера. Населявана от хора, 
изправени пред прага на пълното 
унищожение. Зли същества, наречени 
Локусти, изникват от недрата на пла- 
Hemama и започват масово изтребване 
на човешката раса. Отчаяните мерки 
на обединените правителства също 
се оказват Временно решение. Сера е 
В руини. В част едно главният герой 

- Маркус Финикс - и неговата дружина 
преживяват епично приключение, на 
финала на Което успяват да отблъс- 
нат Локустите обратно В техните 
дупки. 

В началото на част две човечеството 
празнува, но Локустите се съвземат 

и обсаждат последното убежище на 
хората. От Вас се очаква да нахлуе- 
те В бърлогата на Врага - дълбоко 8 
недрата на планетата. Маркус Финикс 
и Компания имат тежката задача да 
разбият Врага на негова собстВена 
територия. 


` 
тҮҮ ү үүтү 
ммм ааа 


ІМ ЕРІС МЕ ТВУ$Т 

Малко са компаниите, koumo 
могат да създадат продълже- 
ние на хитова игра, Което да я 
задмине. Еріс определено е една 
от тях. 


Екшън и екшън - двете основ- 
ни съставки на Gears of Маг 2. 
Каквото и да правите, Където 
ида се намирате, целта Ви е да 
изтребите Всичко, Което мърда 
на екрана. Но не ВсичКо е Както 
изглежда на пръв поглед (щъ- 
Кащи без цел и посока пълчища 
гадини за пушечно месо). 

Всяка една Вражеска група се 
намира на определено място с 
определена цел. В GoW 2 ЛоКус- 
тите ще изникват най-неочак- 
Вано, ще Ви пра- 

Ват засади, ще Ви 

издебват и зао- 

бикалат, изобщо 

ще Ви изненадат. 

Адаптирайки се 

адекватно Към 

ситуацията, ще 

откриват Ваши- 

те слаби места и 

ще атакуват там. Ще хвърлят 
гранати и ще избягват доста 
бързо Вашите. Ще се прегрупи- 
рат и нападат отново. Ще се 
Влачат ранени и аКо ги прене- 
брегнете може да се окажете 
мъртви. А малките ходещи 
камикадзета ще Ви Вгорчат 
тотално Живота. 


Подобно на умните Врагове, 
Вашият отряд не отстъпва. 
Братята Ви по оръжие също 
реагират добре на сызда- 
лата се ситуация и ниКога 
няма да Ви оставят сами 
В битка. Ако се окаже- 
те тежко ранен и 
пълзящ по земята, 
почти Винаги ще се 
намери Кой да дойде 
и да Ви излекува. В 
предишната част 
можехте да да8а- 
те простички Ко- 
манди на членове- 
те В отряда си Какво 
да правят. Сега тази 
опция е премахната. 
И по-хубаво! ИзКуст- 
Веният интелект е 
достатъчно читав и 
адекватен, таКа че 
тя изобщо няма да Ви 
липсва. 


CONSOLE 


ДоКато Delta Squad си проправя 
път из тунелите на нашест- 
Вениците, Вие ще станете 

и по-близки с героите. Някои 

от новите членове са много 
добри попадения (Сагтіпе и Тһаі 
например) и ще се запознаете с 
проблемите им. Плоските харак- 


‚ тери, изградени В миналата 


част сега са развити и ще се 
сблоскате с личните им драми. 
Не ме разбирайте погрешно 
- няма да станете свидетели 
на циврещи Войници, а просто 
на бойци, за чиято съдба В един 
момент неизменно ще започне 
да Ви пука. 
За разлика от GoW 1, историята 
на Конфликта е много по-под- 
робно и Впечатляващо paska- 
зана. Докато 
играете ще на- 
учите много за 
миналите Вой- 
ни, Етегдепсу 
Day, Локустите, 
планетата. 


Има наколко 

нови оръжия 
В Gears of Маг 2. По принцип 
можете да носите 4 пушКала, 
Които се сменят с О-пада. 
Един пистолет, две основни 
(най-често автоматичните) и 
гранатите. Едната Картечница 
има Въртящо се зъбно Колело за 
разфасобане на Локусти В бли- 
зък бой, ново попълнение В теж- 
Ката артилерия - гранатомет. 
При Всеки изстрел го забивате 
8 земята, задавате посока и 
разстояние и се наслаждавате 
на гледката... 


DAMN... 

Играта използва подобрен и 
модифициран Unreal Engine 3 
(Не думай! Шокиран съм! Сори 
не се сдържах :) - Бел. Ред.), 
който просто оставя без дъх. 
Постапокалиптичните звукове 
и глеаки от разрушената Сера, 
подземният сват, изпълнен с 
невероятни пейзажи, самите 
персонажи, Кръвта и мунициите 
- Всичко е парченце изкуство. 


Над физиката също е порабо- 
тено. Първото, Което ще Ви се 
набие В очите са аВиженията на 
Маркус Финикс и Компания. За 
разлика от оригинала, тук ще 
усещате, че огромните брони, 
koumo носят, наистина тежат, 
а Войниците Видимо се съобра- 
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зяват Както с тобара, Който 
носят така и с терена. 
Обещаните от Epic мобилни 
прикрития са налице и боршат 
добра работа. Първото такова, 
Което ще Ви бъде представе- 
но, е един чербей (да, чербей!), 
Който прилича на гъсеница U 
има Каменно покритие (като 
броненосец). Него не можете 
да убиете, но пък такива ще 
излизат от аупките си 8 доста 
Военни зони и ще можете да ги 
използвате. Друг Вариант е да 
хванете тяло на някой мър- 
тъв Враг, Който да поеме 4-5 е 
полнителя преди да се разчлени 
тотално. 


Едно от нещата, с които Epic 
се хвалеха, беше опцията за 
изобразяване на огромно Колц- 
чество Локусти на едно място. 
Тя ще Ви бъде демонстрирана 
нагледно още В първите минути 
на играта, Където от Върха на 
машината, Която отбранябате 
от Всичко, Което лети срещу 
Вас, ще можете да избивате 

и огромни армии нашестВени- 
ци долу по-земата. Гадовете 
изскачат от подземните си пе- 
щери на групички от по 50 и за 
Кратко бойното поле започва да 


Второто парче 
от една брутална 
трилогия 


за изпускане 


јео о о: 


/5 


прилича на истинска Касапница. 
Същото тоба е Вкарано под 
формата на но8 мултиплейор 
режим, наречен Ногае. В него, 
логично, ще избивате Вълни от 
ЛоКусти, които с Всяка следва- 
ща ще стават Все повече и Все 
по-силни. 


FINALLY! 

Имаме си добре развита U ин- 
тересна история, имаме си от- 
ряд, за Който малКо или много 
ни пука, имаме си нови оръжия 

и врагове, един Красив свят, 
можем да играем с приятели В 
Кооператив. Какво още? Озбуче- 


ние? А, звукот, драги читатели, 
е зашеметяващ. Определено 

си заслужава докато играете 
да издуете Колоните на макс 

- толкова силно, че чашите на 
съседа отдолу да падат от раф- 
товете. Защото Gears of Маг 

2 може да Ви напълни душата с 
музиката си - разработчиците 
са решили, че тази от предната 
игра не е била достатъчно до- 
бра и са наели нови Композито- 
ри - тези от филма Трансфор- 
мърс. Резултат - невероятно 
подходящи мелодии, маршови и 
драматични там Където тряб- 
Ва, изпълнени със запомнящи се 


CONSOLE 


Изиграй скуката! 


1 + 7 ر 
ус;‏ 


В! аи вид 


моменти, Които ще искате да чувате 
отново и отново. Шапка свалям на 

Композиторите. За диалозите имам 
една дума: професионализъм! 


GEARS ОҒ WAR 3 

ще има, тоба трябва 

да Ви е ясно. Дбойката 
ще Ви придвижи напред В 
историята и дори ще завър- 
ши прилично, а не с някакъв 
надпис „Следва продължение". 
Тази игра, подобно на някои филми 
от известни трилогии, не е само koako- 
то да а има. Тя е шедьовър, задминаващ 
оригинала. По-красива, по-динамична, 
по близка до филм усещането, по-раз- 
пърсваща. Иначе Казано - по-добрият 
Gears of Маг. Ще Ви накара да я преџ- 
граете поне един път, дори и само за 
да Видите Какво е кооператибният 
режим с приятели. Игра, Която трябва 
да имате. 
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Преносим звяр! 


БЕШЕ ЛИ ЧУВАЛ ДОСЕГА ЗА ЛАПТОП С ЧЕТИРИЯДРЕН ПРОЦЕСОР И CROSSFIREX 
КОНФИГУРАЦИЯ? НЕ СИ? АМИ И НИЕ НЕ БЯХМЕ ДО МОМЕНТА, КОГАТО 
ALIENWARE ПАК РАЗБИХА ПРЕДСТАВИТЕ НИ ЗА ГЪЗАРИЯ И ПРЕДСТАВИХА 
ТЕХНИЯ МОБИЛЕН ЗВЯР М17. ИМЕТО МУ ЗВУЧИ ДОСУЩ КАТО НА НЯКАКВО ОРЪ- 
ЖИЕ. ИСТИНАТА Е, ЧЕ ИМА ТАКЪВ ХАРДУЕРЕН ПОТЕНЦИАЛ, ЧЕ КАТО НИЩО ЩЕ 
ОТВЕЕ ДОМАШНОТО ТИ, УЖ “НАТОЧЕНО” РС. А НАЙ-АБСУРДНОТО В СЛУЧАЯ Е, 
ЧЕ ИЗЛИЗА НЕЧОВЕШКИ ЕВТИНО... 


Повече от 
FullHD 


FullHD Вече He е достатъчно. Не, 
наистина. След Като “извънземни- 
те” ни предлагат 17-инчово широко- 
форматно еКранче с 1920х1200 (1200р) 
резолюция, какво повече да кажем? А 
допреди месец се радвахме до полуда 
на 1080р ІСО-та... Освен многото 
на броџ точки, ще забележиш и 
Clearview технологията, Която 
при гледане на филми и гей- 
мене прави чудеса с 
образа! 

Четири ядра ы 
Две ядра са солидна произво- 
дителност, а Какбо остава тогава 
за цели четири? При настолните 
Компютри беше същинска революция, а 
сега при лаптопите просто не знаем Как 
да го опишем. В M17 може да поставиш Intel 
Соге2Ехігете Quad ОХ9300 на 2.53 GHz с 12 
МВ Кеш памет, Което си е топ предложени- 
ето. АКо прецениш обаче, че не ти трябва 
толкова мощен - можеш да избираш между 
още един четириядрен модел, но на 2.26 
GHz и още пет Класически двуядрени 
решения. За топ съвместимостта 
се разчита на супер гъзарския 
чипсет Intel РМ45. 


1 ТВ стига ли? 
Хахах, сериозно ли? Може 
да имаме цял 1 терабайт място 
В лаптопа? ПърВо си мислехме, че е 
шега, но момчетата от Alienware грам 
не се майтапят. ЕдинстВеното Кофти 
нещо е, че ако избереш този Вариант, твър- 
дите дискове ще са ти на 5400 оборота В 
минута, Вместо на 7200. Между другото, о6- 
ръщаме ти Внимание, че можеш да избереш 
и опция за ВАШ масив 0 или 1. В единия -% 
случай се убелича8а скоростта, а 8 дру- 
гия - сигурността на данните ти при 
евентуален проблем с някой от 
диско8ете. 


уг 
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DDR2 паметта беше 
Каквото беше. Сега Вече 
идва ерата на новия, налагащ 
се DDR3 стандарт. При M17 
естествено се използва точно 
такава, а обемът й е по твое 
усмотрение - 2, 3 или 4 СВ. 
Скоростта й е една от 
най-добрите на паза- 
ра - 1066МН2! 


Какво да 
лобавим? 
Като екстри Към лаптопа 
можеш да си добавиш запис- 
ваш цифров НО тунер, Wi-Fi 
карта, Която поддържа новца М 
стандарт, а защо не u Blu-ray 
четящо устройство? Хубави 
екстри, но ще ти излязат 
бая соленичко, имай 
го предвид! 


сигурност 

Не предполагахме, но сигурността 
при Alienware M17 е на доста Високо 

ниво. Друг е Въпросът дали е чак толкова 

необходима за един геймър, но Все пак да Bu- 
дим с какво разполага М17. Над дисплея е Вгра- 
дена Камерка, Която освен да ти служи за Видео 
чат може да се настрои да анализира лицето и 
навиците ти и така да създаде почти непроби- 
Ваема система. Логването се реализира само 
Като се покажеш пред нея. АлтернатиВа на 
този начин е и Варианта с пръстоВ отпе- 
чатък, но него сме го Виждали и не ни е 
толкова интересен. Наџ-скучен пък е 
Въвеждането на парола. 


Звукът съвсем не е забравен. 
Налична е 7.1-Канална НО звукова 
Карта, Която по принцип се Въз- 
ползва само от Вградените дВе 
Колони и субуфер, но Като нищо 
можеш да свържеш по-мощна 
техника Към цифровия изход 
ч да се наслаждаваш на 
звука от лаптопа. 


p= = =. mmm = а 


В увода mu споменахме, че 
цената е униКална! След Като раз- 
гледахме по-подробно нещата обаче, 
Вече не сме на това мнение. Alienware 
са обавили стартова цена от $1400, Която 
ни заблуди. Това, Което получаваш за нея 
е система с дВуядрен процесор, една Видео 
Карта АТ! НОЗ870, 2 СВ памет, 17-инчов 
екран, но не с 1200р резолюция и един 500 
СВ тВъра диск. За сравнение направихме 
и топ Конфигурация, но получената сума 
ни стьписа - около 54000. Не се шегу- 
Ват, но определено за тази пари 
получаваш нещо неописуемо 
добро. 


След Quad процесора, това ни е 

любимата част. Преди Време АПепмаге 
първи пуснаха SLi Конфигурация В лаптоп, 
а сега са първенци и с CrossFireX-a на ATi. 
За реализирането му използват две НО 3870 
Карти, Като Всяка разполага с 512 МВ своя 
Видео памет. Като теглиш чертата получа- 
Ваш пълна поддръжка на DirectX 10.1 и около 
у 80% повишена производителност, а също 
БОЕ и < 5 е" ы така и никакво натоварване Върху 
_ процесора при гледане на тежки, 
Високорезолюционни филмчета. 
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ъздаден по оригинала от 1951 

година, „Денят, В Който Земя- 
та спря" едва ли ще стане Класика, 
равностойна на предшественика 
си. Но за сметка на това послание- 
то е много по-аКтуално: на Земята 
прустига извънземен, Който 
обявява, че неговата цивилизация 
иска да спаси планетата, дори 
това да означава унищожението 
на човечеството. Както самият 
Клаату Казва: „Ако Земята умре, 
Вие ще умрете. Ако Вие умрете, 
Земята ще оцелее.” ТВърдение още 
по-Впечатляващо, защото излиза 
от устата на Киану Рийвс. Според 
много от феновете му, ролята 
на Клаату е просто създадена 
за актьора. Но какво мисли той? 
„Надявам се да сом създал достове- 
рен извънземен пришълец. Ролята 
ми е много добра. Моят герой е 
поставен В човешко тяло, което 
Всъщност изпълнява функцията на 
контейнер. Така че аз си предста- 
Вях Клаату просто Като енергия, 
Която се съдържа В моето тяло...”. 
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Режисьорът Скот Дериксън обясня- 
Ва защо се е заел с пози научно- 
фантастичен римейк: „Въпреки че 
„Денят, В Който Земята спря" е 
Класически, Велик филм, той не е 
популярен, Както например „Каза- 
бланка” или „Магьосникът от Оз”. 
Вероятно много почитатели на 
киното не са го гледали, а 8 OCHO- 
Вата му има страхотна история и 


тоба ме мотивира. Но по-Важно за 
мен беше, че филмът е бил много 
актуален 8 контекста на Времето, 
Когато е направен. Ако има Въобще 
някаква причина за пози римейк, 
то е защото историята трябва да 
бъде разказана В духа на днешния 


НЕЕДВТН 
> ч а Ж 


ден, да разтълкува и да направи 
сВоя коментар за Времето, В Което 
живеем сега.” Актрисата Джени- 
фор Конели има подобен Коментар: 
„Хората обичат оригиналната 
история, защото е страхотна. 
Създадена е В духа на Времето, и 
57 години по-Късно ние се надява- 
ме да направим филм, Който носи 
идеите на оригинала, неговия дух. 
Нужно е да осъзнаем Кои сме ние В 
този свят, Какви са отношенията 
- между нас самите и между обще- 
ствата, Как живеем на планетата. 
Това е филм за хората - kou сме 
ние, как се държим помежду си, 8 
семействата си, Как общуваме, 
какво причиняваме на околната 
среда и Земята. Принуждава ни да 
се замислим сериозно - какво ще 
стане с нас, ще се справим ли с 
Всички опасности, Които предсто- 
ят? Достатъчно отгоВорни ли 
сме, дали си даваме сметка Какво 
точно Вършим?" 


т. 
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За да поръчате сВоя абонамент, 
сВържете се с нашия абонаментен център: 
тел.: (02) 937 0971, 937 0994; 
e-mail: distribution @hiend.bg 

или със своя доставчик на преса. 
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Ozone Сагтеѓеѕї 2008 


КРАТЪК РЕПОРТАЖ ОТ СЪБИТИЕ ПРОДЪЛЖИЛО ПОВЕЧЕ ОТ 6 ЧАСА 


АВТОР: МОВАЕЕ$ $ 


Е“ от най-големите гейм 
събития на годината, Огопе 


Сате!ез! 2008 отмина, оставяй- 


Ки само положителни емоции 
у Всички, които присъстваха 
или гледаха 

специалното 

излъчване на 

живо В интер- 

нет. Разбира 

се, гбоздеят В 

програмата, 

нап-очаКВано- 

то събитие 

на Вечерта 

бе раздаването на Копията от 
Втория експанжън на World of 
Warcraf - Wrath of the Lich King. 
Времето до заветния миг бе 
изпълнено с наелектризиращи 


събития, организирани от ESL 
България и Огопе.Ба. 
Всичко започна с мач от бъл- 
гарските Counter Strike Про Се- 
рии между двата най-добри от- 
бора В момента 
- ІММЕНҒІНЕ и 
Above Тһе Rest. 
В зрелищен (48у- 
бой 'ММЕАРВЕ 
доказаха, че 
продължават да 
доминират на 
родната сцена 
и успяха да 
приковат погледите дори и на 
закоравелите WoW фенове. 
ОсВен да наблюдават Counter 
Strike срещата, Всички при- 
състВащи имаха Възможност- 


та да Вземат участие 8 том- 
болите с награди, осигурени от 
НР, Playstation България, Мега- 
лан и |трепа Online. Премџера 
направи и най-новата игра за 
Playstation 3 - MotorStorm: Раз с 
БІН, Която Всеки можеше да 
тества свободно. ОсВен нея 
имаше още цял Куп Конзолни 
игри за Xbox 360 и Playstation 3, 
koumo чакаха да бъдат разцъка- 
ни от няКого. 

УниКалното чудо на Вечерта 
обаче се оказа първият турнир 
по World of Warcraft за България. 
Шест от най-добрите отбори 
В страната, поканени специ- 
ално за турнира, се изправиха 
един срещу друг, за да преме- 
рят сили 8 битКата за титла- 
та. За удоволствие на зрители- 
те ВсичКи участници показаха 
завидни умения, но 8 Крайна 
сметка победители излязоха 
момчетата от ІММЕНҒІНЕ WoW. 
Събитието бе уникално не 
само за нашите географски ши- 
рини, а и за целия свят изобщо, 
тъй Като единстВено на Ozone 
Сатеез! 2008 имаше турнир 
предхождащ самото раздаване 
на Wrath of the Lich King. 
Битките 8 World of Warcraft 
Вачгнаха адреналина и на 
представителите на медиите 
и те смело се хвърлиха В битка 
с хладни оръжия на импрови- 
зирания Soulcalibur 4 турнир. 

За съжаление ,Глабният” на сп. 
СатеРау не участва В турнира, 
за да защити честта на списа- 
нието, тъй Като служебните 
му ангажименти го отВедоха 
другаде, при Все че дори имаше 
Късмета да спечели една от 
наградите В томболата. Рабо- 
тата, Както се Казва, ниКога не 
свършва. 

Атмосферата, емоциите, пуб- 
ликата и забавлението дока- 
заха, че геймингът В България 
Върви напред. Той заема Все 
по-осезаемо място 8 Култура- 
та на съвременното общество 
и не е никак странно, че имаше 
много хора, Които просто бяха 
дошли да се забавляват и да се 
срещнат със своџ събратя „по 
мишка", без да са WoW мани- 
аци или да са поръчали играта 
предварително. Ние също 
дадохме своята скромна лепта, 
за да се случи ВсичКо това и се 
надяваме, че подобни събития 
ще станат регулярни и все по- 
успешни. А аано! 
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AWRATE ње: зен ңе 


Изиграй скуката! 


Елин женски поглел 
върху хорър игрите 


т" месец, като никога, бях 
инструктирана размислите 
ми да са В тон с основната 
тема на броя - хорърът. Весел- 
ба отвсяКъде! Честно Казано, 
през декември единстВеното, за 
Което мога да мисля са безКрай- 
но хубавите, големи, сКъпи и 
практични подаръци, Кошто ще 
получа, безбожно Вкусното ядене, 
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Което мама ще приготви и 
огромните количества aako- 


има Кой да ме Вини. Защото 
идват празници! Коледното 
настроение направо блика 
от мен, ама Кой ли пък ме 
пита за Какво мисля аз?! 
Каквото Каже Главният 
- това! 
Както може би и сами се 
досещате, хорър игрите 
са ми чужди Като Кубинки 
лятно Време, та за тоба 
ще говоря наизуст, пък 
каквото дойде. 
Всъщност, като се 
позамислих малко по 
темата, си дадох 
сметка, че едва ли 
сте Виждали нещо толкова 
7 страшно и плашещо, Колкото 


хол, Които ще погълна, без да 


мен рано сутрин (Към 11-12) след 
тежка Вечер. Ама тъй Като няма 
Как да Ви се случи (нищо лично, 
нали, просто аз съм обвързана 
Жена и няма Как да се събудя с 
някой от Вас) ще оставим тези 
ядове за приятеля ми. ПъК той 
да се бори с демоните си и да се 
оправя Както може... 

Сега сериозно по темата. Като 
цяло съм на мнение, че хорърите 
са за плашливи хора, със слаби 
характери. Бях на път да Кажа, 
че са супер яки, Когато си на 
12-13, ама след това се сетих за 
един много по-голям, уж Вменяем 
младеж, Който не се прибра три 
дена ВКъщи, понеже техните ги 
нямаше да го пазят, след Като 
гледа “Предизбестена смърт”. 
ВдъхноВвена от силното Влияние, 
Което филмът оКаза на Въпрос- 


Ф ДЕФ звуки 
і ВИЗИЯ 


НИ ШУНИВЕРСАЛНО 
БЕСТСЕЛЬРИ ЕРИ 37131713 ЗА ВСЕКИ 


| 


ï 
Е 


ЗНАЧЕНИЕТО 
НА РАЗМЕРА ::::: 


Аудио 


композиция 


5 ДА НЕ ТИ ПУКА 


2 ж», 
f 
ж! 


72/датеріау/95 


ния човек, моят, 
тогава 14-годи- 
шен, болен мозък 
реши, че трябВа да 
измисли нещо специално 
за момента, В Който ще 
изгледа лентата (тогава 
бяхме още на Касетки де). 
Та, издебнах да съм сама Bkv- 
щи В З часа посред нощ сия 
пуснах. Загубих цял час и 
половина от безценното 
— си Време 6 гледане на 
" ` тая простотия... И 
накрая не само, че не 
бях уплашена, ами бях 
направо отегчена. 
Абсолютно същото пра- 
: Вило Важеше и за “Гняв”, 
|| Където Вече тотално 
г прекалиха със сюже- 
4 та за малкото фрики 
момиченце, дето Живо 
те изяжда – образно и 


буквално Казано. 

Едно Време правеха готини 
страшни филми - „Знам Какво 
направи миналото лято”, „Писък” 
и подобни, но и там за съжале- 
ние темата се изчерпа. Човекът 
с КуКата, човекът с маската, 
човекът с магическата пръчка 
ако щете, писнаха на публиката 
и станаха годни само за пародии 
от типа на „Страшен филм” (а 
тоба е Жанр, Който исКрено се 
надявам ниКога няма да ми се 
налага да Коментирам). Оттам 
нататък, хорърът тръгна В две 
посоки - едната Към Вече спо- 
менатите смахнати, бледи, по- 
лумъртВи зли дечица, а другата 
Към пълна гнусотия тип „Хотел 


на ужасите” (язък за хубавото 
момче СтанислаВ Яневски, що за 
тъпи роли Взема). Първите Вече 
ги обсъдих, а за Вторите дори 

аз - специалистът по Всички 
Въпроси, нямам Как8о особено да 
Кажа. Те не плашат, те са прос- 
то гадни. 

А, разбира се, щях да забравя 
филмите от типа “Заразно зло”, 
чийто сюжет също се изчерпа. 
Дори и да харесвах Мила Йовович 
(а аз определено не мога да я по- 
насям) пак нямаше да издържа да 
гледам безизразната й физионо- 
мия три филма поред, независимо“ 
КолКо Впечатляващо раздава 
шутове и шамари на разни по- 
беснели изчадия. В един момент 
просто спира да е интересно. 

За игрите предполагам Важи 
същото - стреляне по зомбита, 
изяждане от мутирали зайци, . 
Краят на света, дрън-дрън... 
Като цяло единстВеното сваст- 
но приложение на този Жанр го 
намирам В литературата. Знам 
със сигурност, че нещо, Колкото 
и детайлно да е описано с думи, 
В книгата Винаги остава една ог- 
ромна сцена, на Която фантазия- 
та ти да се развихри. Я се сете- 
те само разказите и романите 
на СтиВън Кинг Колко по-силно 
Влияние, че и популярност, имат 
В сравнение с филмите правени 
по неговите произведения. 

Mga, определено! Стивън Кинг 

е пич, обаче не знам защо него 


ТАКА КАТО ГЛЕДАМ ПО ПРАЗНИЦИТЕ 
НИКОЙ НЯМА НАМЕРЕНИЕ ДА МЕ 
ЗАВЕДЕ НА ПОЧИВКА НА НЯКОИ 

СЛЪНЧЕВ ОСТРОВ 


го причислявам по-сКоро Към 
фантастиката, отколкото Към 
ужасите, така че не е за обсъж- 
дане този месец точно. 

„Хорър” - тази хубава българска 
дума буди В мен само насмешка 
и съм готова да се подиграя на 
Всеки, Който ми твърди, че някой 
филм ВъВ Въпросния Жанр е стра- 
шен. Пробвайте ме аКо искате 

- редакционния мейл го знаете. 
Така Като гледам по празни- 
ците никой няма намерение да 
ме заведе на почивка на някой 
слънчеВ остров, таКа че имам 
достатъчно Време за губене и 
нямам протиВ да изгледам ВсяКо 
заглавие, Което посочите. 


В целия свят Fallout 3 оглавява Класациите за 
продажби. Само при нас седи на четиринайсто 
място. Още по-странното е, че миналия месец 
беше на девето. Както и да е - от първа до 
шеста позиция имаме само World of Warcraft 
заглавия. The Witcher Enhanced Edition изпадна 
заедно с другия голям ролеви xum от последни- 
те месеци - Mass Effect. 


World of Warcraft Wrath of the Lich King 


World of Warcraft Wrath of the Lich King Collectors Edition 


World of Warcraft: The Burning Crusade 


РС топ SO: 


4 +3 World Of Warcraft Battlechest 


5 World of Warcraft 


+8 | Warcraft Ill: Reign of Chaos 
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+6 Warcraft || Frozen Throne 


Need for Speed: Most Wanted 


9 FIFA 09 


10 N C&C Red Alert 3 Premium Edition 


God of War 2 (PS2) 


TEKKEN 5 (PS2) 


11 Need for Speed: Underground 2 


12 N Need for Speed: ProStreet 


3 Grand Theft Auto IV(PS3) 


се Age 2: The Meltdown (PS2) 


FIFA 07(PS2) 


Call of Duty: World at War 


Fallout 3 


GTA: San Andreas 


FIFA 08(PS2) 


16 +1 Starcraft Battlechest 
God of War(PS2) 


17 N Diablo 2 


Metal Gear Solid IV (PS3) 


18 Need for Speed : Carbon 


Need for Speed : Carbon (PS2) 
19 Warhammer Online: Age of Reckoning 


FIFA 08 (PS3) 


20 +3 Warhammer Online: Age of Reckoning Prepaid card 


Need for Speed Most Wanted (PS2) 
21 Rising Kingdoms 


Assassins Creed (PS3) 
22 N Sims 2 Double Deluxe 


Black (PS2) 


Gran Turismo 4 (PS2) 


Call of Duty IV(PS3) 


23 +14 Eragon 


24 N TMNT 


25 Crysis: Warhead 


26 +22 | Guild Wars: Nightfall 16 N Star Wars Episode Ill: Revenge of the Sith(PS2) 


27 Pro Evolution Soccer 2009 


28 Colin McRae Rally 5 


ог по: uonesAeld 


Crash Bandicoot: Twinsanity (PS2) | 


18 М Spiderman the Movie 3 (PS2) 


19 GTA: San Andreas (PS2) 


Counter-Strike 1: Anthology 
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Star Wars: Battlefront Pro Evolution Soccer 2008(PS2) 


31 +19 | FIFA 07 
32 +2 | ке Аде 2: The Meltdown 


Diablo 2: Lord Of Destruction ; 
Metal Gear Solid IV се Върна В Класацията. 


Чак на осма позиция е, но да не издребняваме 
C&C: Red Alert 3 Я излишно. [Beme части на God of Маг също 


ТОСА Васе Пгіуег 2 


ЕРА 08 ||| намериха своето място (едната дори оглави 
| Класацията). Имаме много голямо присъствие 
на футболни симулатори, но необяснимо защо 
ҒІҒА 2009 не е сред тях. 


Ғаг Сгу 2 


Tzar: Тһе Burden of the Crown 
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Heroes М 
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LoTR Online 60-day Prepaid сага 


Need for Speed: Undercover отпадналите 
% Гопзна от миналия месец заглавия, 


подредени по това колко ще ни липсват: 
1 Тһе Witcher Enhanced Edition 
Spore 
| | FIFA 09 
Civilization IV: Colonization 


= |= 


Driver: Рагаје! Lines 


IGI 2 


44 N Heroes || + Heroes IV: Complete Collection 


3 
45 Ci 4 
10 гуѕіѕ 5 


46 М Spiderman Web of Shadows 


PC Ton SO 


47 -23 | C&C 3 Tiberium Wars 


Counter Strike: Source 


Princess Fashion Botique 


50 - Guild Wars Complete Collection 


В слелващия брой 


очаквайте... 


По-добрият Mosu Wanted? Или рейсинг-фиаско Като 


Po Зивеи– тепърва ще разберем. 


Успяха ли Тзеуазсп да засенчат |папћу Wasd? Ha- 
истина ли петото издание на „Зова на дълга” е 
по-добро от част 4? 


Фейт, паркур и едно антиутопично, сайбър-пънк 
бъдеще. Какво ще излезе на финала? 


-2 Grand Theft Auto IV 


هر 


Лара Крофт - Вечна u неизмен- 
на. Игра от ново Tomb Raider 
поколение или просто поредно- 
то екшън-приключение? 


Вратите Към мрачния, заледен себе- 
рен Континент Нортена се отвориха 
и през тях нахлуха хиляди играчи, 
Жадни да премерят сили с могъщия 
Крал Артъс. Какво още В най-очаква- 
ния ММО експанжън на годината? 


РС Версията на монументалния Зоскза$ хит - дочакахме! 


г” Left 4 Dead 


Четирима смелчаци срещу армия... 
не, АРМАДА от зомбита. Сезонът 
за ограничаване популацията от 
немъртви е официално открит! Нека 
стрелбите започнат... СЕГА! 


Obsidian Entertainment се за- 
Връщат В лоното на добрите, 
стари О80 приключения. Как8о 
са ни подготвили този път? 


MOST Computers 
препоръчва оригинален 
Microsoft® Windows Vista™ Ноте Basic. 


с вкл. ДДС 


“Цената не включва мишка, клавиатура и монитор 


Microsoft product images reprinted with permission from Microsoft Corporation 


www.mostbg.com 
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SAMSUNG 


ПредстаВи си оптималното място за 


Комуникация 

Бъдете свободни да общуВате ВъВ Възможно най-удобна 
за Вас среда. Със Samsung 22507, Видео комуникацията е 
по-истинска и по-лична. С Вградена 2 мегапиксела Камера, 
уебкамера и Високоговорители, Вие ще осъщестВяВагле 
по-добра Връзка с ВсичКи. Тынык, стилен и новаторски, 
той ще промени Вашата КомуниКация заВинаги. Със 
Samsung не е толкова трудно да си представиш. 
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